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(1. STARTEN UND BEENDEN DES KORPEREINGABEMODUS

(1-1. Umschaltung auf den Korpereingabemodus )

<Dateneingabebildschirm>

Serie AMS-E Serie LK-1900A

<Modusbildschirm>
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Serie AMS-E Serie LK-1900A

@ Schalten Sie auf den Korpereingabemodus um.

Schalten Sie den Netzschal-
ter ein.

Wenn der Netzschalter ein-
geschaltet wird, erscheint der
Dateneingabebildschirm des
Normalnahmodus nach der
Anzeige des BegruBungsbild-
schirms.

Rufen Sie den Modusbild-
schirm auf.

Um vom Normalnahmodus
zum Korpereingabemodus
Uberzugehen, driicken Sie bei
angezeigtem Dateneingabe-
bildschirm des Normalnahmo-

dus die Modustaste| M

@, um den Modusbildschirm
aufzurufen.

Wahlen Sie den Korpereinga-
bemodus.
Driicken Sie die Moduswahl-

taste ®, um die Anzei-
ge vom Normalnahmodus-
Auswahlzustand auf
den Korpereingabemodus-

Auswahlzustand

schalten.

Wenn die Modustaste | M | @ im Auswahlzustand des Korpereingabemodus gedriickt wird, erfolgt

eine Umschaltung auf den Korpereingabemodus, und der Bestatigungsbildschirm fur Sicherungs-

datengebrauch wird aufgerufen.

* Bei der Serie LK-1900A wird der Standardbildschirm direkt angezeigt.
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(® Wahlen Sie den Nahdatengebrauch.

Wenn die Nahdatengebrauchstaste |* -] ® gedrickt wird,

erscheint der Korpereingabemodus-Standardbildschirm im
Zustand des Gebrauchs der Sicherungsdaten.
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Serie LK-1900A

Wenn die Eingabetaste E)

gedruckt wird, kann eine Neuer-
stellung durchgefuhrt werden.



(1 -2. Ruckkehr zum Normalnahmodus )
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<Modusbildschirm>
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Data being created iz erased
and mode moves to sewing mode.

D‘\

Ee—o0

1 Rufen Sie den Modusbildschirm auf.
Um vom Kbrpereingabemodus zum Normalndhmodus zurtck-

zukehren, driicken Sie die Modustaste | M | auf dem Stan-

dardbildschirm, um den Modusbildschirm aufzurufen.

(» Wahlen Sie den Normalnahmodus.

Drucken Sie die Moduswahltaste

vom Korpereingabemodus-Auswahlzustand

Normalnahmodus-Auswahlzustand @ umzuschalten.

(3 Schalten Sie auf den Normalnahmodus um.

Wenn die Modustaste| M | ® im Auswahlzustand des Nor-

malndhmodus gedruckt wird, wird der Bestatigungsbildschirm
fur Nahmodusumschaltung aufgerufen. Wenn nun die Einga-

betaste @ gedrickt wird, wird der Dateneingabebild-

schirm des Normalnahmodus aufgerufen.

Wenn der Modus auf den Normalnahmodus um-

)

Vors'icht geschaltet wird, werden die in Bearbeitung be- :

|

I

: @ findlichen Nahdaten geloscht. |
| Falls Sie die Daten beno6tigen, fuhren Sie vor der |
| Umschaltung einen Schreibvorgang durch.

_______ ’mschalfung einen Schrelbvorgang durch. |



(2. GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVORGANGE UND ANZEIGEN )

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienungsvorgange und Anzeigen, die im Korpereingabemodus allge-
mein verwendet werden.

(2-1. Allgemeine Tasten )

Die folgende Liste zeigt die Tasten, mit denen allgemeine Bedienungsvorgange auf den einzelnen Bild-
schirmen des Korpereingabemodus durchgefuhrt werden.

Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Eingabetaste

Fuhrt die ausgewahlte Funktion aus.
Im Falle des Datenanderungsbildschirms werden die geanderten Daten
festgelegt.

Abbruchtaste

SchlieBt Popup-Fenster.
Im Falle des Datenanderungsbildschirms werden die geanderten Daten
geloscht.

Aufwartsrolltaste

Rollt die Tasten oder Anzeige nach oben.

« P E|"

Abwartsrolltaste

Rollt die Tasten oder Anzeige nach unten.

Ruckstelltaste

Hebt einen Fehler auf.

Zifferneingabetaste

Der Zehnerblock-Bildschirm wird aufgerufen, und Ziffern kbnnen
eingegeben werden.

Zwischenpresser-
Hebungs-/
Senkungstaste

Mit jedem Drucken dieser Taste bewegt sich der Zwischenpresser
abwechselnd zur Stellung hoch — mittel — tief.

Mittelstellung: Maximalposition der Nahmaschineneinstellung
Tiefstellung: Eingabeposition des Zwischenpresserbefehls

* Bei der Serie LK-1900A wird diese Taste nicht angezeigt.

Hochstellungs-
Ruckstelltaste
(oberer Totpunkt)

Hebt die Nadel auf die Hochstellung (oberer Totpunkt) an.
(Die Ruckstellposition hangt von der Einstellung der Nahmaschine ab.)

Koordinaten-
Direktbestimmungstaste

Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm wird aufgerufen.
— Siehe “16-1. Koordinaten-Direktanweisungen” S.107.

[ 1e]e]
[(4]s]e]
L2l
o=+l

Zehnerblock

Die der gedriuckten Taste entsprechende Ziffer wird eingegeben. Mit den
Tasten + und — kdnnen Zahlenwerte erhdht oder verringert werden.

K|2r] A
€]+ [>
"4 E

Pfeiltasten

Die angegebene Position kann in die Richtung, die der gedruckten
Pfeiltaste entspricht, verschoben werden.




(2-2. Korpereingabemodus-Standardbildschirm )

Der Standardbildschirm des Korpereingabemodus sieht folgendermaBen aus.

LLLL

Il

*.}_“j DDE.@
T = K .o TR .o Sﬁ
I'v  ooo Y 000 PE or—0
(P ® *

Die folgende Liste zeigt die Tasten des Korpereingabemodus-Standardbildschirms.

Taste Tastenbezeichnung Beschreibung
0 Musterlesetaste Der Musterlesebildschirm wird aufgerufen.
> — Siehe “6-4. MUSTERLESEN” S.81.
5) Musterschreibtaste Der Musterschreibbildschirm wird aufgerufen.
> — Siehe “6-5. MUSTERSCHREIBEN” S.87.
® Koordinaten- Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm wird aufgerufen.
1E‘)I Direktbestimmungstaste — Siehe “16-1. Koordinaten-Direktanweisungen” S.107.
® ™ Hochstellungs- Hebt die Nadel auf die Hochstellung (oberer Totpunkt) an.
- — Ruckstelltaste (oberer (Die Ruckstellposition hangt von der Einstellung der Nahmaschine ab.)
Totpunkt)
(E ) |\|1£ Zwischenpresser- Mit jedem Drucken dieser Taste bewegt sich der Zwischenpresser
I Hebungs-/Senkungstaste | abwechselnd zur Stellung hoch — mittel — tief.
Mittelstellung: Maximalposition der Nahmaschineneinstellung
Tiefstellung: Eingabeposition des Zwischenpresserbefehls
* Bei der Serie LK-1900A wird diese Taste nicht angezeigt.

—-5—




Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

Kommentareingabetaste

Der Kommentareingabebildschirm wird aufgerufen.
— Siehe “9-1. Kommentareingabe” S.92.

Codelistentaste

Der Codelistenbildschirm wird aufgerufen.
— Siehe “2-3. Auswahl von Funktionen” S.9.

Inhaltanzeigetaste

Dient zum Aufrufen des Inhaltsanzeigebildschirms, auf dem detaillierte

Informationen Uber die gegenwartige Nadelposition angezeigt werden.

— Siehe “13. ANZEIGEN DETAILLIERTER INFORMATIONEN DER
EINSTELLWERTE” S.100.

Anzeige-Einstelltaste

Dient zum Aufrufen des Anzeige-Einstellbildschirms.
— Siehe “14. EINSTELLEN DER ANZEIGE” S.102.

Probenéahtaste Dient zum Aufrufen des Probenahbildschirms.
TiE__IS:[T — Siehe “8. PROBENAHEN” S.89.
Vorwarts-/ Verschiebt die gegenwartige Nadelposition um einen Stich
{é Rulckwartstransporttaste (vorwarts 1'; und ruckwarts 1'; ). Wenn die Taste fur eine
bestimmte Anzahl von Stichen gedruckt gehalten wird, erfolgt eine
'Jl.é. kontinuierliche Bewegung.

Nullpunkt-Ruckstelltaste

Stellt die gegenwartige Nadelposition auf den Nullpunkt zurick.

Sicherungstaste

Fuhrt eine Sicherung der Musterdaten in der Nahmaschine durch.
(Vorsicht: Die gegenwartigen Musterdaten werden Uberschrieben.
Wenn im Normalnahmodus Musterdaten vom Speichermedium
ausgewahlt werden oder ein Benutzermuster bearbeitet wird,
werden die Daten geloscht.)

* Bei der Serie LK-1900A wird diese Taste nicht angezeigt.




Taste

Tastenbezeichnung

Beschreibung

F1

Funktionstasten Die der jeweiligen Taste zugewiesene Funktion kann direkt aufgerufen werden.

@® Fuhrt Sprungvorschub aus

i (“4-1. (1) Sprungvorschub” S.22).
@) Fuhrt Punktnahen aus

! (“4-1. (6) Punktnahen” S.30).

® Fuhrt Normalnahen aus

ot (“4-1. (7) Normalnahen” S.31).
@ Fuhrt Fadenabschneiden aus

== (“4-5. (1) Fadenabschneiden” S.41).
® Fuhrt Fadenspannungseinstellung aus

(“4-5. (12) Fadenspannungseinstellung” S.49).
® Fuhrt eine Maschinensteuerbefehlsloschung

s aus (“4-5. (16) Loschung des

= Maschinensteuerbefehls” S.53).
@ Fuhrt eine Elementloschung aus

T (“5-3. Elementloschung” S.67).
Fuhrt eine Nahgeschwindigkeits-Abschnittsanderung aus

. -5. Nahgeschwindigkeitsabschnittsanderung
;‘Q{ (“5-5. Nah hwindigkeitsabschnittsand ”
S.69).
F-Taste Sie kbnnen die gewuinschte Funktion mithilfe der Funktionsauswahl und -einstellung

(Funktionscode 112) jeder Taste zuweisen, und diese Taste kann dann als
Funktionstaste verwendet werden. Wenn die Funktion zugewiesen wird, wird das
Piktogramm der zugewiesenen Funktion angezeigt.

— Siehe “11. ZUWEISEN VON FUNKTIONEN ZU DEN TASTEN F1 BIS F5” S.96.

MUSTERANZEIGEFELD

Feld, in dem das Muster angezeigt wird. Wenn auf einen Punkt des
Felds gedruckt wird, rollt der Bildschirm, so dass der Punkt zum
Mittelpunkt der Anzeige wird. Der Bildschirm rollt nicht, wenn eine
Stelle auBerhalb der Nahflache gedruckt wird.

Punkttyp Anzeigefarbe
Aktueller Punkt I : Rot
3 Stiche in Richtung d
ic euln ichtung des . Gelb
Nahanfangs
3 Stiche in Richtung des
: Gelbgrun
Nahendes — 9
Sonstiges [ : Grau




Taste Tastenbezeichnung Beschreibung

Informationsanzeige Feld, in dem Informationen zur gegenwartigen Nadelposition
® der gegenwartigen angezeigt werden.
Nadelposition Die nachstehende Abbildung zeigt den Inhalt der Anzeige.

i i ? 9

+ % 140|[F % 065 [SEerin
Ty D‘r’ 186/ [P= 2.0

Posten Beschreibung
Absolutkoordinaten Die Absolutkoordinaten vom Nullpunkt der gegenwartigen Nadelposition werden angezeigt.

Relative Koordinaten Die relativen Koordinaten der gegenwartigen Nadelposition werden angezeigt.

Geschwindigkeit Die Nahgeschwindigkeit oder Sprungvorschubgeschwindigkeit des gegenwartigen Punkis wird angezeigt.

o o o ©

Teilung Die Stichlange des gegenwartigen Elements wird angezeigt. (Bei der Durchfiihrung eines Lesevorgangs
nach einer VergroBerung/Verkleinerung wird der Wert vor der VergroBerung/Verkleinerung angezeigt.)

@ | Elementtyp Der Typ des gegenwartigen Elements wird angezeigt. Im Falle von Nahdaten wird das dem

Elementtyp entsprechende Piktogramm (Sprungvorschub , gestrichelte Linie +—+ |
Kurve *-4* usw.) angezeigt. Im Falle eines Maschinensteuerbefehls wird der Befehlstyp

(Fadenabschneiden === usw.) mit einem Piktogramm angezeigt.

(Die Ubrigen Piktogramme sind unter “19. LISTE DER FUNKTIONSCODES” S.114
beschrieben.)

O | Nadeleinstichtyp Der Nadeleinstichtyp in Bezug auf die Nadeleinstichposition wird angezeigt.

Anfang des Die Anfangsposition (Nullpunkt) des Musters wird
* Musters angezeigt.

Mitte des Ein Punkt in der Mitte des Elements (nicht am
- Elements Anfang oder Ende des Elements) wird angezeigt.

Anfang Der Anfang der gestrichelten Linie wird angezeigt

Ende des Die Endposition des Elements wird angezeigt.
l, Elements

Ende des Die Endposition des Musters wird angezeigt.
- Musters

Im Informationsanzeigeabschnitt der gegenwartigen Nadelposition kann mittels Anzeige-Einstellung
(“14. DURCHFUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG” S.102) auch ein Kommentar des Musters
angezeigt werden.



(2-3. Wahl der Funktion )

Dieser Abschnitt beschreibt das Funktionswahlverfahren des Korpereingabemodus.

seming By Absolute
soordinate

\inear Sewing

3pline Sewing

ire Sewine -~ |

ircle Sewing

<Codelistenbildschirm>

0—

©—ea|7=s]e]

==

Thread Trimming

a5 ]

(E

L l2]s]

_=50

(O Rufen Sie den Codelistenbildschirm auf.

Wenn die Codelistentaste d| auf dem Standardbildschirm

des Korpereingabemodus gedriickt wird, erscheint der Code-
listenbildschirm.

Wahlen Sie die Funktion.
Drucken Sie die Aufruftaste der auszufuihrenden Funktion in
der Funktionsaufruftastenliste ). Die Darstellung der gewahl-

ten Funktionsaufruftaste wechselt zu | 8 02 |

Durch Drucken der Aufwarts-/Abwartsrolltaste | v | &« |®

andert sich die Anzeige der Funktionsaufruftastenliste ) der
Reihe nach.

Geben Sie den Funktionscode direkt ein.
Wenn die Funktionscode-Eingabetaste Me.w| @ gedriickt wird,

erscheint der Funktionscode-Eingabebildschirm, auf dem der
Funktionscode direkt eingegeben werden kann.

Geben Sie den Funktionscode mit den Zifferntaste | 0 | bis

8 | @ direkt ein, oder wahlen Sie den Funktionscode mit

der Taste +oder—| # | T | @ aus.

Wenn die Bestatigungstaste | &3 | @ gedriickt wird, wird die

Information der Funktion, die dem eingegebenen Funktions-
code entspricht, im Funktionsnamen-Anzeigefeld @ angezeigt.
Wenn nach der Eingabe des auszufuhrenden Funktionscodes

die Eingabetaste © gedrickt wird, schaltet das Display

auf den Funktionscodelistenbildschirm um, der den gewahlten
Zustand der eingegebenen Funktion anzeigt.

Fuhren Sie die Funktion aus.
Wenn die Eingabetaste ® im gewahlten Zustand der

Funktionsaufruftaste der auszufuhrenden Funktion gedruckt
wird, erscheint der Einstellungsbildschirm der Funktion.
Angaben zu den einzelnen Einstellungsbildschirmen finden
Sie unter dem Posten der jeweiligen Funktion.



(2-4. Eingabe des Zahlenwerts )

Dieser Abschnitt beschreibt das allgemeine Zahlenwert-Eingabeverfahren bei der Erstellung der Mus-
terdaten.

{ E;I_e (1 Geben Sie den Einstellungsposten ein.
e0—e Die Abbildung links zeigt den Bildschirm, auf dem der Einstell-
00— wert der Funktion eingegeben wird.
7] 8] 9| [Beispiel: Anderung der Stichlange]
o 4| 5| 8| Die Art des einzugebenden Einstellungspostens wird bei @,
KN KX EN und der eingegebene Wert bei @ angezeigt.
Ilflﬁl Durch Driicken der Zifferntasten | 0 | bis| 9 | @ wird die
E.-—@ Zahl der gedriuckten Zifferntaste an der ersten Stelle von ®

eingefugt, und die vorherigen Eingabewerte werden um je-
O weils eine Stelle verschoben.

Daruber hinaus kann der Eingabewert mit der Taste + oder

—| 2 | T |@® erhoht oder verringert werden. Die verander-

bare Einheit hangt von der Art des Einstellungspostens ab.
Durch Drucken der Eingabetaste @ wird der Eingabe-

wert festgelegt und der Bildschirm weitergeschaltet.

Durch Drucken der Abbruchtaste @ wird der Eingabe-

wert geldscht und der Bildschirm weitergeschaltet.

@!—e (2 Geben Sie den Maschinensteuerbefehl-Parameter ein.
Der in der linken Abbildung gezeigte Bildschirm erscheint,
wenn der Parameter des Maschinensteuerbefehls eingegeben

Active Tension
g 1L R

4
i

wird.
7] 8o Das Eingabeverfahren ist das gleiche wie bei der Eingabe des
A a|s|e] Einstellwerts des Einstellungspostens. Im Feld @ wird der
1] 23] Funktionscode zur Durchfuhrung der Parametereingabe und
ﬂﬂﬁ der Funktionsname angezeigt.

5

IEIs

-10-—



(2-5. Angabe der Position )

!

EERAL

T Die linke Abbildung zeigt den Positionsangabebildschirm, der er-
scheint, um die Position bei der Funktionseinstellung anzugeben @.

K
LEYEY
+ «=—@ () Drucken Sie die Pfeiltasten €| + > | @.
1K
Der Presser und die Anzeige der gegenwartigen Nadelposition
—¢-— @ werden in die Richtung der gedruckten Taste verscho-
@_.Y+|| K| 1~ A | Se—0 ben, und die Koordinatenwertanzeige @ wird aktualisiert.
O— | ¢ zl Solange die Pfeiltaste gedruckt gehalten wird, bewegt sich der
0—eot|lv| v|y | o6 Presser in die Richtung der Taste, und wenn sie losgelassen

o wird, stoppt die Bewegung des Pressers.
Ol 0 [ i

Wenn sich der Presser zur Zielposition bewegt und die Pas-

sierpunkttaste | | @ oder die Entscheidungspunkttaste

-+ @ gedrickt wird, wird die Position als Formpunkt oder

Nadeleinstichpunkt eingegeben. Im Feld @ wird die Anzahl
der Eingabepunkte angezeigt. Je nach der gewahlten Funktion

wird die Passierpunkttaste |~ | @ eventuell nicht angezeigt.

@ Drucken Sie die Ruckschritttaste |**—) | ® nach der Ver-

schiebung mit der Pfeiltaste.

Die Position wird auf die vorhergehende festgelegte Position
zuruickgesetzt. Wird die Taste unmittelbar nach der Festlegung
der Eingabeposition gedruckt, wird ein Punkt der festgelegten
Eingabepunkte annulliert und die Position auf den Eingabe-
punkt vor dem einen Punkt zuruickgesetzt.

(3 Drucken Sie die Eingabetaste G.

Der AuBenpresser kehrt automatisch zur Startposition der Ein-
gabe zurlck, verfolgt die Elemente, die an den bislang gesetz-
ten Eingabepunkten benutzt und erzeugt wurden, bewegt sich
zum letzten Element, und die Daten werden eingefugt.
(Aktivierung/Deaktivierung der Verfolgung kann gewahlt
werden. Einzelheiten finden Sie unter “10. WAHL DES AB-
SCHLUSSVERFAHRENS” S.95.)

—11 =
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Driicken Sie die Abbruchtaste . 0.

Die eingegebenen Daten werden geldscht, und das Display
wird auf den Standardbildschirm umgeschaltet.

Wenn die Eingabetaste bei der Eingabe des letzten Punkts
gedruckt wird, erubrigt sich das Drucken der Entscheidungs-
punkttaste.

Dricken Sie die Koordinaten-Direktbestimmungstaste

_»e.

Der Koordinaten-Direktbestimmungsbildschirm
(“16-1. Koordinaten-Direktanweisungen” S.107) wird aufge-
rufen, und die Koordinaten kbnnen direkt angegeben werden.

Feld @ wird ein Warnpiktogramm E angezeigt, wenn

der zulassige Einstellbereich oder dergleichen Uberschritten
wird.

—12—



(3. BEISPIEL DES BEDIENUNGSVERFAHRENS

Dieser Abschnitt beschreibt eine Folge von Bedienungsverfahren bis zum Probenahen.

Einzelheiten finden Sie unter den entsprechenden Posten.

(3-1. Mustereingabe )

Erstellen Sie das folgende Muster mithilfe der Eingabefunktion.

T 000 T X
bl v

Gerade Linie (Teilung 3 mm) [Eingabepunki]
X(mm) Y(mm)

o -5,0 5,0
(2] 5,0 5,0
(3] 5,0 1,0
(4] 0,0 3,0
(5) -5,0 1,0

\

; \

\\
Fadenabschneiden
/ Nullpunkt
Sprungvorschub
S D -.bj B U e (1 Eingabe von Sprungvorschub

000

Drucken Sie die Sprungvorschubtaste

@ auf dem Stan-

dardbildschirm, um den Sprungvorschub-Einstellbildschirm

aufzurufen.

Sprungvorschubposition aufzurufen.

@) i EaJ m |

—13—

Drucken Sie die Eingabetaste ® auf dem Sprungvor-
schub-Einstellbildschirm, um den Bildschirm zur Angabe der



Verschieben Sie die Nadelposition mithilfe der Pfeiltasten

A EXES
€] + [2] @ auf dem Bildschirm zur Angabe der Sprungvor-
"4 E
oO— + schubposition nach @), dricken Sie die Entscheidungspunkt-

taste | .*| | ®, und dann die Eingabetaste G.

Vorsichty Dabei bewegt sich auch der Presser. Lassen Sie |
@ daher Vorsicht walten. |

S D> -,bj | Yy fooe (@ Eingabe von Geraden-Normalnahen

T o500 F % 00D Se 500) .1,
¥ 500 Y ooo pE 1z |"'

Driucken Sie die Codelistentaste ET_! @ auf dem Standard-

. bildschirm, um den Codelistenbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie Geraden-Normalnahen (Funktionscode 023) auf
dem Funktionscodelistenbildschirm, und drucken Sie dann die

Eingabetaste .

Drucken Sie die Stichlangen-Einstelltaste © auf dem

Einstellbildschirm fur Geraden-Normalnahen, um den Stichlan-
gen-Einstellbildschirm aufzurufen.
Driicken Sie die Zifferntasten in der Reihenfolge “3” und “0”,

n D m und drucken Sie dann die Eingabetaste auf dem Stich-
«p

o langen-Einstellbildschirm.

Schalten Sie auf den Einstellbildschirm fur Geraden-Normal-
nahen zuruck, vergewissern Sie sich, dass die Anzeige der
Stichlangen-Einstelltaste “3.0 mm?” ist, und dricken Sie dann

die Eingabetaste .

£42700rpm

—14—



- W mf e | N [ A ENEX
v 3 _I_I_I . Drucken Sie die Pfeiltasten + > | @ auf dem Positions-
K

angabebildschirm fur Geraden-Normalnahen, verschieben Sie
die Nadelposition von @ nach @, und drucken Sie dann die

L€
v

Entscheidungspunkttaste | .| | @.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, um die Eingabe bis zur Po-
sition @ durchzufuhren, und driicken Sie dann die Eingabe-

taste Q.

(3 Eingabe von Fadenabschneiden

Driicken Sie die Fadenabschneidetaste | == | @ auf dem

Standardbildschirm, um den Fadenabschneide-Bestatigungs-
bildschirm aufzurufen.

TEST

[ — wI Driicken Sie die Eingabetaste @, und geben Sie Faden-
,) abschneiden an der Position @ ein.
MB04 [
Execution iz performed.
Ee—0
o0
f_Z|W|T|mL*S|ﬁ.| ““dﬂ Der Standardbildschirm erscheint, und ==& wird bei () ange-

zeigt.

Mit dem oben beschriebenen Vorgang wird das in der linken
Abbildung gezeigte Muster erzeugt.

—15—



(3-2. Probenahen )

Durch Probenahen kann die Form und dergleichen des mithilfe der Eingabefunktion oder den ausgelesenen
Daten erzeugten Musters Uberpruft werden.

Der Bildschirm und die einstellbaren Posten fur Probenahen sind je nach dem Maschinenmodell unterschiedlich.
Die folgende Beschreibung ist das Beispiel fur das Modell AMS-210E.

RN
|‘ Vorsichty  Bevor das Probenahen durchgefuhrt wird, mussen die Einstellungen der Zwischen- !
l @ presserhdhe und der Fadenspannung registriert werden. ]

@ Rufen Sie den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm auf.
Driicken Sie die Probenahtaste auf dem Standardbild-

schirm, um den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm aufzuru-
fen.

(@ Rufen Sie den Probenahbildschirm auf.
Durch Drucken der Nahvorbereitungstaste @ wird der

Probenahbildschirm aufgerufen. Fuhren Sie die normale Nah-
maschinenbedienung auf diesem Bildschirm durch, so dass
das Probenahen der Musterdaten durchgefuhrt werden kann.

3 Kehren Sie zur Mustererstellung zuriick.
Wenn die Nahvorbereitungstaste @ auf dem Pro-

benahbildschirm gedruckt wird, schaltet das Display auf den
Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zuruck. Wenn nun die

Abbruchtaste . @ gedruckt wird, schaltet das Display auf

den Standardbildschirm des Korpereingabemodus um.

—16 —



(3-3. Musterénderung)

Andern Sie die in “3-1. Mustereingabe S.13” erzeugten Musterdaten.

>< 500
C Y 100

i

ry A
=
[ > = 1 B2

-I —@

oﬂ@m

<Standardbildschirm>

=}
l‘+9—
|

T
”‘If
i

2 2 2 4 —
KMl Element Deletion I
4

Element iz deleted.

e—0@

L________—
@) (m) m

O——— +

e

f
T
<%
,
kol
oo
22

AN
= X

2]
+
E @AM

@) . (m) m

x|

@

(O Loschung eines Elements

Verschieben Sie die Nadelposition innerhalb des Sprungvor-
schubabschnitts mit der Vorwarts-/Ruckwartstransporttaste

1+ 1= | @ nach @.

i

Drucken Sie die Elementloschtaste ® auf dem Stan-

dardbildschirm, und drucken Sie die Eingabetaste @ auf
dem Bestatigungsbildschirm.

Der Sprungvorschub bis @ wird geloscht, und die Nadelpositi-
on wird auf den Nullpunkt zuruickgestellt.

Zu diesem Zeitpunkt beginnt der Geraden-Nahvorgang von @
bis @ ab dem Nullpunkt.

]

Einfugung von Sprungvorschub

Wahlen Sie die Sprungvorschubfunktion @, verschieben Sie
die Nadelposition nach @ auf dem Positionsangabebildschirm,
und fugen Sie Sprungvorschub ein.

Es wird bestatigt, dass die Position relativ verschoben worden
ist, wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt.

—17 -
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Punktléschung
Verschieben Sie die Nadelposition mit der Vorwarts-/Ruck-

wartstransporttaste | 12 || i+ | @ zur Position @ auf dem

Standardbildschirm.
Wahlen Sie Absolutpunktldoschung (Funktionscode 074)

~;IEEM | in der Funktionscodeliste, um den Bereichsangabe-

bildschirm aufzurufen.
Im Falle der Loschung mehrerer Nadeleinstichpunkte dru-

cken Sie die Vorwartstransporttaste 1+ @, um die Nadel-

position zu verschieben, und geben Sie den Abschnitt der zu
lbschenden Punkte an. Geben Sie hier nur Punkt @ an, und

dricken Sie dann die Eingabetaste o.

Es wird bestatigt, dass Punkt @ geloscht worden ist, wie in
der nachstehenden Abbildung gezeigt.

Punkthinzufugung
Verschieben Sie die Nadelposition mit der Vorwarts-/Ruck-

wartstransporttaste 1'; 1'; @ zur Position @ auf dem

Standardbildschirm, und wahlen Sie Absolutpunkthinzufugung
(Funktionscode 076) .

Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Positionsangabe-

E|[+]=
4}
]

bildschirm mithilfe der Pfeiltasten ® zum Hinzufu-

(€]« [3]
4 N

gungspunkt @), und drucken Sie dann die Eingabetaste
Q.

Der Nadeleinstichpunkt wird hinzugefugt, wie in der nachste-
henden Abbildung gezeigt.

h"—”
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® Punktverschiebung

Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Standardbild-

schirm mit der Vorwarts-/Ruckwartstransporttaste 1'; 1';

O zur Position @, und wahlen Sie Absolutpunktverschiebung
(Funktionscode 075) |*;

Verschieben Sie die Nadelposition auf dem Positionsangabe-
AEXE

bildschirm mithilfe der Pfeiltasten [ €| + [ 2| @ zur Position
A E

@ des zu verschiebenden Punkts, und driicken Sie dann die

Eingabetaste ©.

Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, wie in der nachste-
henden Abbildung gezeigt.

Geschwindigkeitsanderung
Nachdem Sie die Nadelposition zur Position € auf dem Stan-
dardbildschirm verschoben haben, wéahlen Sie Nahgeschwin-

digkeits-Abschnittsanderung (Funktionscode 061)
Geben Sie die veranderte Geschwindigkeit (in diesem Beispiel

800 U/min) mithilfe der Zifferntasten | 0 | bis | 9 | @ auf

dem Einstellwert-Eingabebildschirm ein, und drucken Sie dann

die Eingabetaste O.

Drucken Sie die Vorwartstransporttaste puch @ auf dem Posi-

tionsangabebildschirm, und verschieben Sie die Nadelposition
zum Abschnitt @, dessen Geschwindigkeit Sie andern wollen.

Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, andert sich die

Geschwindigkeit des angegebenen Abschnitts, und das Dis-
play schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

—-19—



(3-4. Musterschreiben )

Die erzeugten Musterdaten werden auf das Speichermedium geschrieben.

—_
VDT
ie—0
*—0O
e @
7] 8] 9]
4] 5] 6]
1] 2] 8]

Rufen Sie den Musterschreibbildschirm auf.
Drucken Sie die Schreibtaste >| auf dem Standardbild-

schirm, um den Musterschreibbildschirm aufzurufen.

Wiahlen Sie den Objektmedien-Auswahlbildschirm.
Dricken Sie die Objektmedien-Wahltaste @, umden

Objektmedien-Auswahlbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie das Objektmedium.
Wahlen Sie das Medium des Schreibobjekts. Wahlen Sie in

diesem Fall das Speichermedium =] @. Die Darstellung

des gewahlten Mediums andert sich L==1. Drucken Sie nach
der Auswahl des Mediums die Eingabetaste @, um auf

den Musterschreibbildschirm zuruickzuschalten.

Wahlen Sie die Musternummer.
Driicken Sie die Zifferntasten| 0 |bis| 9 | @ bzw. die Taste

Fs -
-

+ oder — | ¥ @® auf dem Musterschreibbildschirm, um

die nachste offene Musternummer anzugeben.

Schreiben Sie das Muster.
Durch Drucken der Eingabetaste ® wird der Schreibvor-

gang auf das Speichermedium gestartet. Nach Abschluss des
Schreibvorgangs wird der Standardbildschirm aufgerufen.
Falls am angegebenen Schreibziel bereits ein Muster mit
derselben Musternummer vorhanden ist, erscheint der Uber-
schreibungs-Bestatigungsbildschirm. Wenn an dieser Stelle

die Eingabetaste gedruckt wird, wird der Schreibvor-
gangs gestartet.

—-20-—



(3-5. Musterlesen)

Die im Speichermedium enthaltenen Musterdaten werden eingelesen.

— ‘
g "\ Verwenden Sie ein mit dem IP-410 formatiertes Speichermedium. :
———————————————————————————————— "
" [ Rufen Si n Musterlesebildschirm auf.
J % o @ en Sie de sterlesebildsc a
©@—ent| [iw [+ ; Drucken Sie die Lesetaste > I , um den Musterlesebild-
*~3

b
3

i 100.00%|

L)
!

®

O——=¢ oAt m

L __—
@) (tﬂﬁ)m

schirm aufzurufen.

Rufen Sie den Mustertyp-Auswahlbildschirm auf.

Drucken Sie die Mustertyp-Wahltaste @, umden

Mustertyp-Auswahlbildschirm aufzurufen.

Wahlen Sie den Mustertyp.

Wahlen Sie in diesem Fall Vektordaten VDT| @. Die Darstellung der ge-

wahlten Taste andert sich

Durch Drucken der Eingabetaste © schaltet das Display

auf den Musterlesebildschirm zuriick.

Wiahlen Sie das Objektmedium.
Driicken Sie die Objektmedien-Wahltaste @), um den Objektmedien-
Auswahlbildschirm aufzurufen. Wenn Sie nach der Wahl des

Speichermediums [L==]| die Eingabetaste drucken,

schaltet das Display auf den Musterlesebildschirm zurlck. Die

Mustertaste ® des Musters, das im Feld @ vorhanden ist, wird

angezeigt.

Wahlen Sie das Muster.

Drucken Sie die Mustertaste % ® der Musternummer, die

Sie einlesen wollen. Die Darstellung der gewahlten Mustertas-

te andert sichI .

Lesen Sie das Muster.
Durch Drucken der Eingabetaste ® wird der Lesevor-

gang des Musters gestartet.
Nach Abschluss des Lesevorgangs wird der Standardbild-
schirm aufgerufen.

—291-



(4. MUSTEREINGABE )

(4-1. Normalnahen )

(1) Sprungvorschub (020)

Diese Funktion wird benutzt, um den Presser zur angegebenen Position zu bewegen, ohne die
Nahmaschine anzutreiben.

>0 > "-5.| | Yy [ (1 Rufen Sie den Sprungvorschub-Einstellbildschirm auf.
S RV 8 P = Wenn die Sprungvorschubtaste | -+ | @ auf dem Standard-
bildschirm gedriuckt oder Sprungvorschub (Funktionscode
1 020) |-i-MEZEM | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und

ausgefuhrt wird, wird der Sprungvorschub-Einstellbildschirm
aufgerufen.

Stellen Sie den Sprungvorschub ein.

Der gegenwartige Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstell-
wert wird auf der Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstelltas-
te §j500mme| @ auf dem Sprungvorschub-Einstellbildschirm
angezeigt.

Um die Sprungvorschubgeschwindigkeit zu andern, driicken
Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeits-Einstelltaste, so
dass der Sprungvorschubgeschwindigkeits-Eingabebildschirm
aufgerufen wird.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-
ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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Stellen Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeit ein.
Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |@®

direkt ein, oder erhbhen/erniedrigen Sie den Wert mit der Tas-

te+oder— | $ | = | @® auf dem Sprungvorschubgeschwin-

digkeits-Eingabebildschirm, um die Sprungvorschubgeschwin-
digkeit einzustellen.

Durch Drucken der Eingabetaste @ wird der eingege-

bene Wert wirksam, und das Display schaltet auf den Sprung-
vorschub-Einstellbildschirm zuruck.

Verschieben Sie die Nadelposition.
AKX K

Drucken Sie die Pfeiltasten [ €] + [ | @ auf dem Koordinaten-
1E

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben. Wahrend die Pfeiltaste gedriickt
gehalten wird, andert sich die Nadelposition kontinuierlich.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Beenden Sie die Sprungvorschub-Einstellung.
Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte @) und (5 moglich.
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(2) Geraden-Normalnahen (023)

Wenn ein Punkt angegeben wird, wird die gerade Linie, die den Punkt und die Nadelposition verbindet,
als die vorgeschriebene Stichlange eingegeben.

(. 0
&:
7s]e
® 4] s5]s
]2 3
o] =z1z]

EL

EELN

(1 Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Geraden-Normalna-

hen auf.
Wenn Geraden-Normalnahen (Funktionscode 023)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fur Geraden-Normalnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Geraden-Normalnahen
durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der
gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-
keits-Eingabetaste gjz?oorpm| @ auf dem Einstellbildschirm
fur Geraden-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-
bebildschirm. Stellen Sie den Wert auf dem Eingabebildschirm

mit den Zifferntasten | 0 | bis| 9 | @ bzw. mit der Taste +

b -
-

oder— | %

taste @, um den eingegebenen Wert festzulegen. An-

schlieBend schaltet das Display auf den Einstellbildschirm fur
Geraden-Normalnahen zurick.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,

oder wenn keine Anderung notwendig ist, auf dem Einstell-
bildschirm fur Geraden-Normalnahen, um den Koordinaten-
Eingabebildschirm aufzurufen.

@ ein, und drucken Sie dann die Eingabe-
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Verschieben Sie die Nadelposition.
HIEXE

Dricken Sie die Pfeiltasten | €] + 2 | @ auf dem Koordinaten-
4K

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben. Wahrend die Pfeiltaste gedriuckt
gehalten wird, andert sich die Nadelposition kontinuierlich.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Beenden Sie die Einstellung fur Geraden-Normalnahen.
Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte 3 und @) moglich.
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(3) Kurven-Normalnahen (024)

Die Funktion Kurven-Normalnahen ermoglicht die einfache Eingabe einer gleichmaBigen Kurve.
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Kurven-Normalnahen auf.

Wenn Kurven-Normalnahen (Funktionscode 024) |~

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der Einstellbildschirm fur Kurven-Normalnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Kurven-Normalnahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stichlangen-

Eingabetaste @, und der Einstellwert der gegenwartigen Nah-
geschwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste %Q?UUrpml

@ auf dem Einstellbildschirm fur Kurven-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll,
gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Einstell-
verfahren der Stichlange und Nahgeschwindigkeit ist das gleiche wie fur
Geraden-Normalnahen.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder wenn
keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabebildschirm
aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
NI E

Driicken Sie die Pfeiltasten _ €] + 2| @ auf dem Koordinaten-
M E

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene Richtung
zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Passierpunkttaste |~ 4| @ gedrickt wird, nachdem die Na-
delposition zu der angegebenen Position verschoben worden ist, wird die
Position als Formpunkt (Passierpunkt) eingegeben.

Sie kbnnen aber auch die Entscheidungspunkitaste + @ dricken,
um die Position als Brechungspunkt einzugeben.

Angaben zum Brechungspunkt finden Sie unter
“4-9. Brechungspunkt” S.57.

Beenden Sie die Einstellung fur Kurven-Normalnahen.

Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, werden die einge-

stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-

dardbildschirm zuriick. Das Drucken der Entscheidungspunkttaste am
letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte (3) und @) moglich.
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1. Um eine gleichmaBige Form bei Kurven-Normalna- ]

hen zu erzielen, kann eine saubere Kurve erhalten

werden, wenn die Eingabepunkte nach dem fol-

genden Verfahren gewahit werden.

1) Legen Sie die Scheitelpunkte der eingegebenen |
Kurve als Eingabepunkte fest. (@ und @) |

2) Geben Sie geringfiigig versetzte Punkte vor |
und nach den in Schritt 1) gewahlten Scheitel- |
punkten ein. (@, @, © und () I

3) Geben Sie als nachstes die Mittelpunkte der leicht I
gekrummten Abschnitte ein. (€, @ und ®)

4) Geben Sie die Punkte in der Nahe der beiden En-
den und den letzten Punkt ein. (@, ® und ®)

0?\ P -

~®
0.

(7 o “®
2 A 0

Geben Sie die in den obigen Schritten gesetzten |
Punkte der Reihe nach ein. Beachten Sie auch die fol- |
genden Punkte. I

N

I

|

|

|

|

\ |
AA ein. :
IIIMI I
|

|

|

|

|

|

I

Verwenden Sie eher mehr Punkte an den scharfen,
und eher weniger Punkte an den sanften Krum-
mungen.

Setzen Sie mindestens 3 Eingabepunkte pro Kurve.

I
I
I
I
)

Eine Ellipse kann mithilfe von Kurven-Normalna-

hen eingegeben werden.

1) Setzen Sie die Kurvenverbindung im sanft ge-
krimmten Kurvenabschnitt.

2) Geben Sie die Punkte moglichst symmetrisch
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(4) Bogen-Normalnahen (025)

Wenn zwei Punkte angegeben werden, wird der Bogen, der die Punkte und die Nadelposition verbindet, als
die vorgeschriebene Stichlange eingegeben. Die Nahrichtung wird durch die Reihenfolge der angegebenen
Punkte bestimmt und kann entweder im oder entgegen dem Uhrzeigersinn eingegeben werden.
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Bogen-Normalnahen auf.

Wenn Bogen-Normalnahen (Funktionscode 025) |~ auf dem Codelis-

tenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint der Einstellbildschirm fur
Bogen-Normalnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Bogen-Normalnahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stichlangen-

Eingabetaste @, und der Einstellwert der gegenwartigen Nahge-
schwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste 212?00rpm| O auf

dem Einstellbildschirm fur Bogen-Normalnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll, ge-
driickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Einstellverfah-
ren der Stichlange und Nahgeschwindigkeit ist das gleiche wie fur Geraden-
Normalnahen.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder wenn

keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabebildschirm aufzu-
rufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
L3N K

Driucken Sie die Pfeiltasten €] + [ 2 | @ auf dem Koordinaten-
4

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird, nach-

dem die Nadelposition zu der angegebenen Position verschoben
worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passierpunkt) einge-
geben.

Wiederholen Sie den Vorgang der Schritte 3 und @), um zwei
Punkte einzugeben. Als Eingabepunkte sind zwei Punkte notwen-
dig. Es ist aber nicht moglich, mehr als 3 Punkte einzugeben.

Beenden Sie die Einstellung fur Bogen-Normalnahen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die einge-

stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zuruick. Das Drucken der Entscheidungspunkttaste am
letzten Punkt kann ausgelassen werden.
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(5) Kreis-Normalnahen (026)

Wenn zwei Punkte angegeben werden, wird der Kreis, der die Punkte und die Nadelposition verbindet, als
die vorgeschriebene Stichlange eingegeben. Die Nahrichtung wird durch die Reihenfolge der angegebenen
Punkte bestimmt und kann entweder im oder entgegen dem Uhrzeigersinn eingegeben werden.

iy I Circle Sewing |:|

Ut 2 0m@——0

60— —.EIQ?OOrpml

Ne—0

e |
@) (tﬂﬁ)m

tox -060 T -060
Ty 2E.On W 9R NN

®

Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Kreis-Normalnahen auf.

Wenn Kreis-Normalnahen (Funktionscode 026) |©

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der Einstellbildschirm fur Kreis-Normalnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Kreis-Normalnahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stichlan-

gen-Eingabetaste @. und der Einstellwert der gegenwar-
tigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste

5'312?00r|:-m| @ auf dem Einstellbildschirm fur Kreis-Normalnahen

angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden
soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das
Einstellverfahren der Stichlange und Nahgeschwindigkeit ist das glei-
che wie fur Geraden-Normalnahen.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder

wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabe-
bildschirm aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
HIEXE

Driucken Sie die Pfeiltasten €] + 2 | @ auf dem Koordinaten-
1AE

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Position ein.

Wenn die Entscheidungspunkitaste - @ gedrickt wird, nach-

dem die Nadelposition zu der angegebenen Position verschoben
worden ist, wird die Position als Formpunkt eingegeben.

Wiederholen Sie den Vorgang der Schritte 3) und (4), um zwei
Punkte einzugeben. Als Eingabepunkte sind zwei Punkte notwen-
dig. Es ist aber nicht moglich, mehr als 3 Punkte einzugeben.

Beenden Sie die Einstellung fur Kreis-Normalnahen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die eingestellten
Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm
zuruck. Das Dricken der Entscheidungspunkttaste am letzten Punkt kann
ausgelassen werden.
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(6) Punktnahen (021)

Diese Funktion wird verwendet, um die Nadeleinstichpunkte Stich fur Stich einzugeben.
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(» Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Punktnahen auf.

Drucken Sie die Punktnahtaste | ¥ | auf dem Standardbild-

schirm, oder wahlen Sie Punktnahen (Funktionscode 021)
Y auf dem Codelistenbildschirm und fuhren Sie die Funk-

tion aus, um den Einstellbildschirm fur Punktnahen aufzurufen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Punktnahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Nahgeschwindigkeit wird auf der

Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste §12?00r|:-m| © auf dem Einstell-

bildschirm fur Punktnahen angezeigt.

Durch Drucken der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste wird der
Nahgeschwindigkeits-Eingabebildschirm aufgerufen. Das Einstell-
verfahren der Nahgeschwindigkeit ist das gleiche wie fur Geraden-
Normalnahen.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder

wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabe-
bildschirm aufzurufen.

Verschieben Sie die Nadelposition.
LAY

Dricken Sie die Pfeiltasten [ €] + [ | @ auf dem Koordinaten-
1FME

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste | .|| @ gedrickt wird,
nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt eingege-
ben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen des Vorgangs der
Schritte 3 und @ mbglich.

Beenden Sie die Einstellung fur Punktnahen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die einge-
stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-

dardbildschirm zuriick. Das Drucken der Entscheidungspunkttaste am

letzten Punkt kann ausgelassen werden.
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(7) Normalnahen (022)

Diese Funktion kann zur Eingabe von Geraden-Normalnahen und Kurven-Normalnahen verwendet werden.
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Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Normalnahen auf.

Driicken Sie die Normalnahtaste | .+ | auf dem Standardbildschirm, oder

auf dem Codelis-

wahlen Sie Normalnahen (Funktionscode 022) |+

tenbildschirm und fuhren Sie die Funktion aus, um den Einstellbildschirm fur
Normalnahen aufzurufen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Normalnahen durch.

Die Stichlange kann mit der Stichlangen-Eingabetaste (A}
und die Nahgeschwindigkeit mit der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste
5.'312?00rpm| ® auf dem Einstellbildschirm fur Normalnahen eingestellt

werden.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll,
gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Einstell-
verfahren der Stichlange und Nahgeschwindigkeit ist das gleiche wie fur
Geraden-Normalnahen.

Durch Dricken der Eingabetaste @ wird der Koordinaten-Einga-

bebildschirm aufgerufen.

Geben Sie die Position an.

I E
Driicken Sie die Pfeiltasten E‘ + IE ® auf dem Koordinaten-
HAIEA R
Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene Richtung

zu verschieben. Durch Driicken der Entscheidungspunkttaste +

@ wird der Formpunkt fur Geraden-Normalnahen eingegeben. Durch

Drucken der Passierpunkttaste | | @ wird der Formpunkt flr

Kurven-Normalnahen eingegeben.
(Siehe “4-9. Brechungspunkt” S.57.)

Beenden Sie die Einstellung fur Normalnahen.

Wenn die Eingabetaste © gedruckt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zuruck.

Wenn beispielsweise die Punkte @, € und @ mit der Ent-
scheidungspunkttaste, und der Punkt @ mit der Passierpunkt-
taste eingegeben werden, entsteht das in der nachstehenden
Abbildung gezeigte Muster.

§ 2
e e
(4 f
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(4-2. Zickzacknahen (030 bis 033) )

Diese Funktion wird verwendet, um die Nadeleinstichpunkte fur Zickzacknahen in Querrichtung in Bezug auf
die eingegebene Referenzlinie einzugeben. Sie eignet sich zur Eingabe von Zickzacknahen von Wappen und

dergleichen.

Die folgenden 4 Zickzacknaharten stehen zur Verfugung.

« Geraden-Zickzacknahen (Funktionscode 030)

*  Kurven-Zickzacknahen (Funktionscode 031) |-~

+ Bogen-Zickzacknahen (Funktionscode 032)
+  Kreis-Zickzacknahen (Funktionscode 033)
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1 Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Geraden-Zickzackna-

hen auf.
Wenn Geraden-Zickzacknahen (Funktionscode 030)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fur Geraden-Zickzacknahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Geraden-Zickzacknahen durch.
Der Einstellwert des gegenwartigen Zickzackabstands wird auf der

Zickzackabstand-Eingabetaste @, der Einstellwert der
gegenwartigen Zickzackbreite auf der Zickzackbreiten-Eingabetaste
©, und der Einstellwert der gegenwartigen Nahgeschwin-

digkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste 5.'312?00rpm| @ auf

dem Einstellbildschirm fur Geraden-Zickzacknahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll,
gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Ein-
stellverfahren auf dem Eingabebildschirm des jeweiligen Postens ist
das gleiche wie fur Geraden-Normalnahen.

Die Startrichtung fur Zickzacknahen kann mit den Startrichtungstasten

o7 | ® und L

@ angegeben werden. Die momentan gewahite

Taste i oder = wird in invertierter Darstellung angezeigt.

Wenn die Links-Startrichtungstaste |5 @® gedrickt wird, beginnt

der Nahvorgang mit der linken Seite in Bezug auf die Fortschrittsrich-
R ]

tung, und wenn die Rechts-Startrichtungstaste @ gedrickt wird,

beginnt der Nahvorgang mit der rechten Seite in Bezug auf die Fort-
schrittsrichtung.

Drucken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder

wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabebild-
schirm aufzurufen.
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Verschieben Sie die Nadelposition.
k|42~

Drucken Sie die Pfeiltasten [ €] + [ 2| @ auf dem Koordinaten-
A

Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3) und
(@ moglich.

Beenden Sie die Einstellung fur Geraden-Zickzacknahen.
Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, werden die

eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurick.

Das Drucken der Entscheidungspunkttaste am letzten Punkt
kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fur Zickzacknahen anderer Formen ist
das gleiche wie das fur Geraden-Zickzacknahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fur den jeweiligen Nahvor-
gang ist das gleiche wie das fur Normalnahen.
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(4-3. Versatznahen (034 bis 037) )

Diese Eingabefunktion dient zur Erzeugung von Nadeleinstichpunkten, die um einen wahlbaren festen Abstand
von der eingegebenen Referenzlinie versetzt sind. Sie eignet sich zur Eingabe von Nadeleinstichpunkten unter
Verwendung des Rands kleiner Objekte als Referenz, wenn kleine Teile und dergleichen angenaht werden sollen.
Die folgenden 4 Versatznaharten stehen zur Verfugung.

erscheint der Einstellbildschirm fur Geraden-Versatznahen.

[—j 2.0mm @———i) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
_______
—0

1 Umm‘.—
T s R [
© o [ (@ Fuhren Sie die Einstellung fur Geraden-Versatznahen durch.
@——oglz?oorpq Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stichlangen-

Eingabetaste @, der Einstellwert der gegenwartigen Versatzbreite
Ee 6
auf der Versatzbreiten-Eingabetaste ®, und der Einstellwert der

L =
O ﬂ (‘D’) m gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabe-

taste S.OJQTOOrpml @ auf dem Einstellbildschirm fur Geraden-Versatznahen

angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll, ge-
druckt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Einstellverfah-
ren der jeweiligen Posten auf dem Eingabebildschirm ist das gleiche wie das
fur Geraden-Normalnahen.

Die Erzeugungsrichtung fur Versatznahen kann mit den Erzeugungsrichtungs-

tasten |*-;—- @ und |*-~*| @ angegeben werden. Die momentan gewahlte

Erzeugungsrichtungstaste |* - # oder R wird in invertierter Darstellung

angezeigt.

Wenn die Links-Erzeugungsrichtungstaste |- @® gedriickt wird, erfolgt

der Versatznahvorgang auf der linken Seite in Bezug auf die Fortschrittsrich-

tung, und wenn die Rechts-Erzeugungsrichtungstaste i @ gedrickt

wird, erfolgt der Versatznahvorgang auf der rechten Seite in Bezug auf die
Fortschrittsrichtung.

Driicken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder wenn

keine Anderung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabebildschirm aufzu-
rufen.
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Verschieben Sie die Nadelposition.
LI EYEY
Drucken Sie die Pfeiltasten €| + | 2 | ® auf dem Koordinaten-

"4 E
Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte (3) und
(@ moglich.

Beenden Sie die Einstellung fur Geraden-Versatznahen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die einge-
stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurick. Das Drucken der Entscheidungspunkitaste
am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fur Versatznahen anderer Formen ist das
gleiche wie das fur Geraden-Versatznahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fur den jeweiligen Nahvorgang
ist das gleiche wie das fur Normalnahen.

1. Starten Sie die Form, wie in der linken Ab- - |
bildung gezeigt, mit der Position @, und I
geben Sie die Punkte in der Reihenfolge
O—- 60— 0— @ cin. Dadurch wird das |
durch die gestrichelte Linie dargestellte |
Muster erzeugt. |

Vorsicht
|
@ Wenn der Startpunkt nicht an der Ecke des |

Vielecks, wie bei @, sondern auf der Seite |
gesetzt wird, wie bei @', kann sauberes
Versatznahen erzielt werden. !
2. Geben Sie die Form so ein, dass eine I
durchgehende Linie vom Anfangspunkt bis |
zum Endpunkt der Eingabe gebildet wird. |
3. Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein |
unerwartetes Muster entstehen, wenn die
Breite groBer als der Kreisradius gemacht
wird. Lassen Sie daher Vorsicht walten.

I
I
I
_l
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(4-4. Doppelnahen )

Diese Eingabefunktion dient zur Erzeugung von Nadeleinstichpunkten auf einer Doppellinie, die um
einen wahlbaren festen Abstand von der eingegebenen Referenzlinie versetzt ist.

(1) Doppel-Gleichrichtungsnahen (040 bis 043)

Erzeugen Sie das Nahmuster so, dass die mit den eingegebenen Punkten erzeugte Linie und die Linie
der Versatzfigur in der gleichen Richtung verlaufen.

Die folgenden 4 Doppel-Gleichrichtungsnaharten stehen zur Verfugung.

+  Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 040) |- IR

« Kurven-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 041) |+~ ITEiI

- Bogen-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 042) |*

«  Kreis-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 043) | 3]

=

M L et D‘] (M Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Geraden-Doppel-
gleichrichtungsnahen auf.

2 Onn @—— ) Wenn Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen (Funktionscode 040) |- HIEENEN
[_j auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint der
—0
—Q

00 @ Einstellbildschirm fur Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen.
0——e: -fFo——
. ! ==
(C} .glz?oorpml (2 Fuhren Sie die Einstellung fur Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen durch.

Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der Stichlangen-Eingabetaste

0‘—6 @, der Einstellwert der gegenwartigen Doppelnahbreite auf der Doppel-

O ﬂ (m)) m nahbreiten-Eingabetaste ®, und der Einstellwert der gegenwartigen Nah-

geschwindigkeit auf der Nahgeschwindigkeits-Eingabetaste §12?00rpm| @© auf dem

Einstellbildschirm fir Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert werden soll, gedriickt wird,
erscheint der Einstellwert-Eingabebildschirm. Das Einstellverfahren der jeweiligen Posten
auf dem Eingabebildschirm ist das gleiche wie das fur Geraden-Normalnahen.

Die Erzeugungsrichtung fur Doppelnahen kann mit den Erzeugungsrichtungstasten
L o

!

@ und |* g. @ angegeben werden. Die momentan gewahlte Erzeugungs-

L

o]
richtungstaste I- se oder I;,:,J wird in invertierter Darstellung angezeigt. Wenn

L

P @ gedrickt wird, erfolgt der Doppelnahv-

[l ]

die Links-Erzeugungsrichtungstaste

organg auf der linken Seite in Bezug auf die Fortschrittsrichtung, und wenn die Rechts-

820

Erzeugungsrichtungstaste

" e

-+ @ gedriickt wird, erfolgt der Doppelnahvorgang auf

der rechten Seite in Bezug auf die Fortschrittsrichtung.

Druicken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung, oder wenn keine Ande-
rung notwendig ist, um den Koordinaten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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Verschieben Sie die Nadelposition.
LI EYEY
Drucken Sie die Pfeiltasten €| + | 2 | ® auf dem Koordinaten-

"4 E
Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene
Richtung zu verschieben.

Geben Sie die Koordinaten ein.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + @ gedrickt wird,

nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-
schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte 3) und
(@ moglich.

Beenden Sie die Einstellung fur Geraden-Doppelgleich-
richtungsnahen.

Wenn die Eingabetaste © gedrickt wird, werden die einge-
stellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zurlick. Das Driucken der Entscheidungspunkitaste
am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fur Doppelgleichrichtungsnahen anderer
Formen ist das gleiche wie das fur Geraden-Doppelgleichrich-
tungsnahen.

Das Koordinaten-Eingabeverfahren fur den jeweiligen Nahvor-
gang ist das gleiche wie das fur Normalnahen.

Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein unerwar-

Vorsicht  tetes Muster entstehen, wenn die Breite groBer

]
Pl Y I
9 als der Kreisradius gemacht wird. Lassen Sie da- :

her Vorsicht walten.

____________________ |
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(2) Doppel-Gegenrichtungsnahen (044 bis 047)

Erzeugen Sie das Nahmuster so, dass die mit den eingegebenen Punkten erzeugte Linie und die Linie
der Versatzfigur in entgegengesetzter Richtung verlaufen.
Die folgenden 4 Doppel-Gegenrichtungsnaharten stehen zur Verfugung.

«  Geraden-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 044) '\ “.‘ ‘,'r?
| 1
: H 1

«  Kurven-Doppelgegenrichtungsnihen (Funktionscode 045) |-+

+ Bogen-Doppelgegenrichtungsniahen (Funktionscode 046) |

«  Kreis-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 047) |

: :‘Enedc.,r‘%vers‘e_ Er] (D Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Geraden-Doppelge-
genrichtungsnahen auf.
Wenn Geraden-Doppelgegenrichtungsnahen (Funktionscode 044)

2.0mm I
o c [_j auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
10.0mm I

IT 5 erscheint der Einstellbildschirm fur Geraden-Doppelgegenrichtungsna-
L —| hen.
M Das Einstellverfahren fur Doppel-Gegenrichtungsnahen ist das gleiche
wie das fur Doppel-Gleichrichtungsnahen.
"7 " Unterschied zwischen Gleichrichtungsnahen und

Gegenrichtungsnahen

L =
Ol i Q™)

Y Y R L

Toi% 000 F 7% 000 S%2700),
v 1om ¥ 000 PE 20 *

X 000 O™e
(1] (2]

é\ﬁ Nahfolge bei Gleichrichtungsnahen
[_JEM ©

O OO0OO0OO0O0
<<

s |#

M\____\EI

@) ﬂ (m) m

XOO0OOO0Oe
(1] (2]

Nahfolge bei Gegenrichtungsnahen

@ ist der Startpunkt, und @ ist der Endpunkt.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — —
— — — — — — — — — — — — — —— — — — — —

Im Falle von Bogen oder Kreis kann ein unerwar- \
VO%ICN tetes Muster entstehen, wenn die Breite groBer I
9 als der Kreisradius gemacht wird. Lassen Sie da- I
her Vorsicht walten. |

—
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(3) Gegenrichtungsnahen (050 bis 053)

Diese Funktion erzeugt eine Figur aus den eingegebenen Punkten in Vorwarts- und Ruckwartsrichtung.
Die folgenden 4 Gegenrichtungsnaharten stehen zur Verfugung.

+ Geraden-Gegenrichtungsnahen (Funktionscode 050) |- il

+  Kurven-Gegenrichtungsnahen (Funktionscode 051) |- i

+  Bogen-Gegenrichtungsnahen (Funktionscode 052) |°

+  Kreis-Gegenrichtungsnahen (Funktionscode 053)

=

+ EM Llirear Reverse D

IT 2.0mm ‘.__0

(B [ .5012?00rpm|

Ne—0O

L —
@) (m) m

@

Rufen Sie den Einstellbildschirm fur Geraden-Gegenrich-
tungsnahen auf.
Wenn Geraden-Gegenrichtungsnahen (Funktionscode 050)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

fuhrt wird, erscheint der Einstellbildschirm fur Geraden-Gegen-
richtungsnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Geraden-Gegenrichtungs-
nahen durch.
Der Einstellwert der gegenwartigen Stichlange wird auf der

Stichlangen-Eingabetaste @, und der Einstellwert der
gegenwartigen Nahgeschwindigkeit auf der Nahgeschwindig-

keits-Eingabetaste §12?00rpm| ® auf dem Einstellbildschirm
fur Geraden-Gegenrichtungsnahen angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedrickt wird, erscheint der Einstellwert-Eingabe-
bildschirm. Das Einstellverfahren der Stichlange und Nahge-
schwindigkeit ist das gleiche wie fur Geraden-Normalnahen.
Dricken Sie die Eingabetaste @ nach der Einstellung,
oder wenn keine Anderung notwendig ist, um den Koordina-

ten-Eingabebildschirm aufzurufen.
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COEEE o |\ (3@ Verschieben Sie die Nadelposition.
N

SEX K
Drucken Sie die Pfeiltasten Z| + IZ ® auf dem Koordinaten-

4N
Eingabebildschirm, um die Nadelposition in die angegebene

+ Richtung zu verschieben.
Y -?giir DX| isin o @ Geben Sie die Koordinaten ein.
K| *

0—{ <~ Wenn die Entscheidungspunkttaste + ® gedrickt wird,
G—e. |l | v| [IC ) nachdem die Nadelposition zu der angegebenen Position ver-

schoben worden ist, wird die Position als Formpunkt (Passier-
punkt) eingegeben.

Die Eingabe ist auch durch Wiederholen der Schritte (3) und
@ moglich.

Beenden Sie die Einstellung fur Geraden-Gegenrichtungs-
e o I =

335 5800 Tl oon PR el nahen.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, werden die
eingestellten Daten eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zuruick. Das Driucken der Entschei-
dungspunkttaste am letzten Punkt kann ausgelassen werden.

Das Einstellverfahren fur Gegenrichtungsnahen anderer For-
men ist das gleiche wie das fur Geraden-Gegenrichtungsna-
hen.
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(4-5. Maschinensteuerbefehl )

Mit dieser Funktion kbnnen verschiedene Steuerbefehle fur den aktuellen Punkt eingegeben werden.

(1) Fadenabschneiden (001)

Fadenabschneiden kann wahlweise wahrend des Ablaufs der Musterdaten durchgefuhrt werden.

-

f)

L]
ME04

oK?

Y |
oHo

J =<l Thread Trimmine

[ [

Execution is performed.

i

e —0

(2) 2. Nullpunkt (002)

(1 Wahlen Sie Fadenabschneiden.

Wenn Fadenabschneiden (Funktionscode 001) |=<Hiill| auf

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie Fadenabschneiden ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

druckt wird, wird Fadenabschneiden eingegeben, und das Dis-
play schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

Mit dieser Funktion kann ein 2. Nullpunkt zwischen dem Nullpunkt und dem Nahstartpunkt gesetzt und
die Nadelposition vor Beginn der Nahbewegung angegeben werden. Der 2. Nullpunkt kann nur wah-
rend des Sprungvorschubs gesetzt werden.

-

f)

L]
M504

oK ?

L
Ol i R ™)

4 {3‘*@ Second Origin

[ [

Execution iz performed.

@

Ne—0

2. Nullpunk

|
I
I
Nullpunkt |
I
I
\

Setzen Sie die gegenwartige Nadelposition auf einen
Punkt im Sprungvorschubmuster.

Wahlen Sie den 2. Nullpunkt.

Wenn der 2. Nullpunkt (Funktionscode 002) auf dem Codelisten-
bildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie den 2. Nullpunkt ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links gedriickt wird, wird der 2.
Nullpunkt eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

Wenn der 2. Nullpunkt auf € des Sprungvorschubabschnitts

in der Abbildung links gesetzt wird, halt der Transport bei @
nach dem Sprungvorschub von @ — @ — @ an, und dann
fuhrt die Nahmaschine den Zyklusvorgang von @ bis @ durch.

Bei dieser Funktion muss die aktuelle Nadelposi- ]
tion vorher auf einen Punkt des Sprungvorschub- |
RN
Vorsichty musters gesetzt werden.

Wenn das Muster vergroBert oder verkleinert :
wird, wird der Weg vom Nullpunkt zum 2. Null- |
punkt nicht vergroBert oder verkleinert.

____________________ |



(3) Stopp (003)

Diese Funktion gibt den Stoppbefehl ein.

fg‘m‘sm‘ , Erl 0

0oL 1. ‘ il‘—u—:‘__<9

=0

~________—
Ol i Q™)

Wiahlen Sie den Stopp.
Wenn Stopp (Funktionscode 003) auf dem Codelistenbild-

schirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bild-
schirm.

Geben Sie den Stoppzustand an.
Der Presserzustand zum Stoppzeitpunkt wird auf der Presserzustand-

Einstelltaste % Ly |®, und die Nadelposition zum Stoppzeitpunkt

wird auf der Nadelpositions-Einstelltaste %_'\"_ |© angezeigt.

Um den jeweiligen Zustand anzugeben, drucken Sie die Presserzustand-

Einstelltaste % Le |® und die Nadelpositions-Einstelltaste %_U_

@, so dass der Einstellbildschirm aufgerufen wird.

Geben Sie den Stopp ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links gedriickt
wird, wird der Stopp mit dem eingestellten Inhalt eingegeben, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

[ éﬁ Wenn ein Stopp nach dem Fadenabschneiden !
: | durchgefuhrt werden soll, geben Sie die Reihen- :
\ )

@

o2 2|

o0

folge von Fadenabschneiden und Stopp ein.

Fuhren Sie die Einstellung des Presserzustands durch.

Wenn die Presserzustand-Einstelltaste %{:* | @ gedrickt

wird, erscheint der Presserzustand-Einstellbildschirm.
Die Presserposition zum Stoppzeitpunkt kann mit @ gewanhlt
werden. Die Darstellung der gewahlten Taste andert sich.

Wenn die Eingabetaste @® gedriickt wird, wird der ein-

gestellte Inhalt eingegeben, und das Display schaltet auf den
Zwischenstopp-Einstellbildschirm zuriick.

L ==
@) ﬂ (m) m

Tastenanzeige Stoppposition
% t:{ Presser-Hochstellung

Presser-Tiefstellung

i)
=

|
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| g‘m‘smp ‘ D‘] ® Fuhren Sie die Einstellung der Nadelposition durch.

Wenn die Nadelpositions-Einstelltaste %_U_ | @® gedrickt wird,
% Le % 5B |.__@ erscheint der Nadelpositions-Einstellbildschirm.
| Die Nadelposition zum Stoppzeitpunkt kann mit @ gewahlt wer-
den.
Die Darstellung der gewahlten Taste andert sich. Wenn die Ein-
gabetaste © gedrickt wird, wird der eingestellte Inhalt
| eingegeben, und das Display schaltet auf den Zwischenstopp-
O tn)) m Einstellbildschirm zurick.
Tastenanzeige Stoppposition
| D“] My _g_ Oberer Totpunkt
J@I‘ 0 Hochstellung
(7 ] 94 91 —
P % - Tiefstellung
Ein Hochstellungsfehler wird beim Nahen er- ]
Eei—0 zeugt, wenn die Nadelposition am Nahende vor I

tig, wenn sich die Nahmaschine im Stoppzustand |
befindet, und die Nadelposition andert sich nicht. )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —

|
I

U n (‘D’) m | \ﬁs:?ht dem Sprungvorschub auf die Tiefstellung gestelit |
| @ wird. Die Nadelstoppanweisungen werden ungiil- |
I
\

(4) Eine Umdrehung der Nahmaschine (006)

Diese Funktion gibt den Befehl fur eine Nahmaschinenumdrehung ein.

e " " . —
4 <D I One-Turn D

4

(1 Wahlen Sie den Befehl fur eine Umdrehung der Nahmaschine.
Wenn der Befehl fur eine Nahmaschinenumdrehung (Funkti-

’) onscode 006) | <1 MEEM| auf dem Codelistenbildschirm gewahit
WB04 [EEm [

und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Execution iz performed

(2 Geben Sie den Befehl fur eine Umdrehung der Nahmaschine ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

druckt wird, wird der Befehl fur eine Nahmaschinenumdrehung
eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-

T |
O (m) m schirm zuruck.
R ]
IA Diese Funktion wird in Verbindung mit Sprung- |

|
|
{ GIag vorschub fur Heften und dergleichen verwendet. |




(5) Markierung 1 und Markierung 2 (008, 009)

Diese Funktionen geben Markierungen in das Muster ein.

. |
ocHoO

L]
ME04

pa— . .
3 IEE Mark

[ [

Execution is performed.

(1 Wahlen Sie Markierung 1 und Markierung 2.

Wenn der Befehl fur Markierung 1 (Funktionscode 008)

23 IEM | und Markierung 2 (Funktionscode 009) | 2 IEEN

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie die Markierung 1 ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links

gedruckt wird, wird die Markierung 1 eingegeben, und das Dis-
play schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

Angaben zum Betrieb der Nahmaschine in Bezug ]

( >

I AA : : : e
| auf Markierung 1 und Markierung 2 finden Sie in
| GIED

der Mechanikeranleitung.

(6) Fadenspannungsregler Nr. 3 (007)

Diese Funktion gibt den Befehl fur den Fadenspannungsregler Nr. 3 ein.

?

Ol i Q™)

L]
M504

— 2 2 " —
d _{/ Thread Tension 3 D

(O [

Execution iz performed.

oK ?

(1 Wahlen Sie den Befehl fur den Fadenspannungsregler Nr. 3.

Wenn der Befehl fur den Fadenspannungsregler Nr. 3 (Funkti-
onscode 007) | £ auf dem Codelistenbildschirm gewahlt

und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie den Befehl fur den Fadenspannungsregler Nr. 3 ein.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-

druckt wird, wird der Befehl fur den Fadenspannungsregler Nr.
3 eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zurick.

—44 —
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(7) Verzogerung (010)

Mit dieser Funktion kann die Zeit fur externe Ausgabe und dergleichen eingestellt werden.

-

£ ‘ Delay ‘ ‘ ‘wl

78] 9]
4] 5| 6|
1] 2] a|

ol x| 2]

(8) Externe Eingabe (011)

(1O Wahlen Sie die Verzogerung.
Wenn der Verzogerungsbefehl (Funktionscode 010) | £ N
auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

2 Geben Sie den Verzogerungswert ein.

Wenn der Verzbgerungswert mit den Zifferntasten| 0 | bis

9 |@ bzw.der Taste +oder—| 3 | T | @® auf dem links

gezeigten Bildschirm eingegeben und die Eingabetaste
@ gedrickt wird, wird die Verzogerung mit dem Einstellwert
eingegeben, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zuriick.

tung. )

Diese Funktion bewirkt Warten auf ein Signal vom Eingangsanschluss der Nahmaschinen-Haupteinheit.

-

= External Ihput

(1 Wahlen Sie den externen Eingang.
Wenn der Befehl fur den externen Eingang (Funktionscode
011) | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-
gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

(@ Fuhren Sie die Einstellung der Eingangsanschlussnum-
mer durch.
Geben Sie die Nummer des Anschlusses, in den das Signal

eingegeben wird, mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |@ bzw.

der Taste + oder—| & | = |@® auf dem links gezeigten

Bildschirm ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste
@®. Der Befehl fur den externen Eingang wird eingegeben, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurick.

: ﬁ Angaben zur Anschlussnummer und zum Betrieb
der Nahmaschine finden Sie in der Mechanikeran-

[ invieis|

(

leitung.

— — — —
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(9) Externer Ausgang (012)

Diese Funktion kann ein Signal zum externen Anschluss der Nahmaschinen-Haupteinheit senden.

e ‘w (D Wahlen Sie den externen Ausgang.
4 = |_| 2 xternal Output
1 i Wenn der Befehl fur den externen Ausgang (Funktionscode

012) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

7] 8]

(A 4] 5] s8] (@ Fuhren Sie die Einstellung der Ausgangsanschlussnum-
1]2]a] mer durch.
ojzl3] Geben Sie die Nummer des Anschlusses, an dem das Signal

E’—@u ausgegeben wird, mit den Zifferntasten | 0 |bis| 9 | @

-
-

bzw. der Taste + oder —| % @ auf dem links gezeigten

Bildschirm ein, und drucken Sie dann die Eingabetaste

@. Der Befehl fur den externen Ausgang wird eingegeben,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurick.

> Angaben zur Anschlusshnummer und zum Betrieb \
der Nahmaschine finden Sie in der Mechanikeran- I

|
I
{ U leitung. I
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(10) VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt (004)

Ein VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt kann an der optionalen Position der erzeugten Mus-
terdaten eingegeben werden. Wenn kein VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt gesetzt wird,
erfolgt die VergroBerung/Verkleinerung unter Verwendung des Nullpunkts als Bezugspunkt.

f@g Refipees Rt D‘I (1O Wahlen Sie den VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugs-
b Setting
1 punkt.
) Wenn der VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt (Funktions-

N =
code 004) |[#)IEIM | auf dem Codelistenbildschirm gewahit und aus-

gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Execution iz performed.

(@ Fuhren Sie die Einstellung des VergroBerungs-/Verkleine-
rungs-Bezugspunkts durch.

._Qﬂ' Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-
0 (tD!) m druckt wird, wird der VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugs-

punkt eingegeben, und das Display schaltet auf den Standard-

bildschirm zurick.

( 1. Wenn mehr als zwei VergroBerungs-/Verklei- \
| nerungs-Bezugspunkte eingegeben werden, |
I [ A ist die letzte Eingabe effektiv. I
I Hinweis) 2. Wenn diese Funktion ausgefuhrt wird, ist die I
: aktuelle Nadelposition vorher auf die Bezugs- :
| position einzustellen. ,

| Wenn eine VergroBerung/Verkleinerung wahrend \
I des Musterlesevorgangs durchgefuhrt wird, wird I
: /:\ der VergroBerungs-/Verkleinerungs-Bezugspunkt |
I 9 als Referenz verwendet. Der VergroBerungs-/Ver- I
| kleinerungs-Bezugspunkt wird ebenfalls als Refe- |
I renz verwendet, wenn eine VergroBerung/Verklei- |
: nerung wahrend des Nahvorgangs durchgefuhrt |
\

wird. }
N — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
Bezugspunkt
Q-0 »
Al AY \,
> \\ /'/ \\ .\ ---------- '. 4
‘\ . ‘\‘ VAV
\ /' \\\ . /,/
\\“// \‘\’i/’/
|
VergroBerung mit VergroBerung ohne
Bezugspunkteinstellung Einstellung
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(11) Umkehrpunkt (005)

Ein Umkehrpunkt kann nur dann eingegeben werden, wenn der Umkehrzustand mit der Klammer-Um-
kehreinstellung (“9-2 Klammer-Umkehreinstellung” S.93) auf optionale Umkehrung eingestellt wird.

- “ﬁl
J <4« Twersion D
4
0
weoe (ORI
Execution is performed.
Ee—0

L
Ol i fefm]

(1 Wahlen Sie den Umkehrpunkt.

o — — — — — — — — — — — — —

Wenn der Umkehrpunkt (Funktionscode 005) | “1* Il | auf

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der links gezeigte Bildschirm.

Fuhren Sie die Einstellung des Umkehrpunkts durch.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links
gedruckt wird, wird der Umkehrpunkt an der aktuellen Nadel-
position eingegeben, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zuruck.

Wenn der Umkehrpunkt an der Position @ in der nachstehen-
den Abbildung eingegeben wird, erfolgt der Geraden-Nahvor-
gang in der Reihenfolge @ — @ — @ (Umkehr) - @ — @
— @ nach dem Sprungvorschub vom Nullpunkt bis €.

Umkehrpunkt

1. Die Umkehrklammer befindet sich am Nah- \
anfang im Links-Zustand und wiederholt bei I
jedem Umkehrbefehl abwechselnd den Links-
m Rechts-Zustand. DemgemaB ist es notwendig, |

< den Umkehrbefehl unbedingt mit ungeraden |
9 Zahlen einzugeben. Im Falle gerader Zahlen |
kommen Klammer und Nadel am Nahende |
miteinander in Beruhrung, so dass die Nadel I
brechen kann. I

2. Der Umkehrpunkt kann nicht an den fol- I
genden Positionen gesetzt werden. :
(a) Unmittelbar nach dem 2. Nullpunkt |
(b) Unmittelbar nach dem Fadenabschneiden

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(12) Fadenspannungseinstellung (014)

Damit wird der Fadenspannungswert eingestellt. Dieser Wert ist glltig bis zu der Stelle, an der sich der
nachste Fadenspannungs-Einstellbefehl befindet.

Walue

7] 8]

4| 5]
2] o]

AA und ,,100“ als Fadenspannungseinstellung (Nr. 014) |
Hinwers) eingestellt wird, wird der in die Daten einzugebende

[Py——T D‘] (D Wahlen Sie die Fadenspannungseinstellung.

Wenn der Befehl fur Fadenspannungseinstellung (Funktions-
code 014) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt

und ausgefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Stellen Sie den Fadenspannungswert ein.
Geben Sie den Fadenspannungswert mit den Zifferntasten

0 |bis| 9 |@bzw.der Taste +oder—| & | T |® auf

dem links gezeigten Bildschirm ein, und drucken Sie dann
die Eingabetaste @. Dann wird der eingestellte Faden-

spannungswert eingegeben, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zuriick.

Der tatsachlich als Befehl eingegebene Wert ist:
Fadenspannungseinstellung (Nr. 014) =
Fadenspannungsbezugswert (Nr. 113) +

in die Daten einzugebender Wert (Zunahme/Abnahme-Wert)

Wenn ,,50“ als Fadenspannungsbezugswert (Nr. 113) |

I
Wert (Zunahme/Abnahme-Wert) ,,50“. ,
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(13) Einstellung der Zwischenpresserhohe (018)

Damit wird die Zwischenpresserhdhe eingestellt. Dieser Wert ist bis zu der Position effektiv, an welcher
der nachste Zwischenpresserhbhen-Einstellbefehl vorhanden ist.

‘KM_; Inter mediate Dﬂﬁ I

Preszer Value

7] 8] 9|

4| 5| 6]
(A

1| 2] 3|

o [313]

(1 Wahlen Sie die Einstellung der Zwischenpresserhohe.

o — — — — — — —

Wenn der Befehl fur Zwischenpresserhdheneinstellung (Funktions-

code 018) auf dem Codelistenbildschirm gewanhlt und aus-
gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Fuhren Sie die Einstellung der Zwischenpresserh6he durch.

Geben Sie den Fadenspannungswert mit den Zifferntasten | O | bis| 9

O bzw. der Taste + oder —| % | = | @ auf dem links gezeigten Bild-

schirm ein, und driicken Sie dann die Eingabetaste @®. Dann wird der

eingestellte Fadenspannungswert eingegeben, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zurtick.

Wenn die Taste + oder—| 3 | =

® bei abgesenktem Zwischenpresser

gedriickt wird, bewegt sich der Zwischenpresser auf die eingegebene Hohe.

Der tatsachlich als Befehl eingegebene Wert ist:
Zwischenpresserhdheneinstellung (Nr. 018) =
Zwischenpresserhbhen-Bezugswert (Nr. 115) +

in die Daten einzugebender Wert (Zunahme/Abnahme-Wert)

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Wenn ,,1,0 mm*“ als Zwischenpresserhbhen-

Bezugswert (Nr. 115) und ,,3,0 mm* als Zwi-
schenpresserhoheneinstellung (Nr. 018)
2 eingestellt wird, wird der in die Daten einzu-

mm®,

. Ein Wert bis zu 7 mm kann eingegeben wer-
den. Der tatsachliche Betrieb ist jedoch durch
die Einstellung der Nahmaschine begrenzt.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

]

I

I

2 I
;Aﬁl gebende Wert (Zunahme/Abnahme-Wert) ,,2,0 |
|ﬂm| I
2 I

I

]
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(14) Bereichsklassifizierung (016)

Damit wird der Bereichsklassifizierungsbefehl eingegeben.

-

| Z MM Area Classification D

?
wens R

Execution iz performed.
o]

Fe—0

L=
@) (tD:)m

(O Wahlen Sie die Bereichsklassifizierung.

Wenn der Befehl fur Bereichsklassifizierung (Funktionscode
016) | =:MEEM | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

Geben Sie die Bereichsklassifizierung ein.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links
gedruckt wird, wird der Bereichsklassifizierungsbefehl einge-
geben, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm
zurick.

—
[=
=
@
—
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(15) Nahmaschinenstopp (019)

Der Nahmaschinenstoppbefehl wird eingegeben.

" @ ‘ Sewing‘ Machin‘e ‘Dﬁﬁl
Op MR Stop

(1 Wahlen Sie den Nahmaschinenstopp.
Wenn der Nahmaschinenstopp (Funktionscode 019)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

(2 Geben Sie den Stoppzustand an.
Wahlen Sie die Nadelposition zum Stoppzeitpunkt mit €. Die

Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert.

Ee-o (3 Geben Sie den Nahmaschinenstopp ein.

Wenn die Eingabetaste ® auf dem Bildschirm links ge-
druckt wird, wird der Stoppbefehl eingegeben, und das Display
schaltet auf den Standardbildschirm zuruck.

Tastenanzeige Stoppposition
@I‘ _%_ Oberer Totpunkt
J@I‘ " Hochstellung
J@r " Tiefstellung

| Ein Hochstellungsfehler wird beim Nahen er-\
| zeugt, wenn die Nadelposition am Nahende vor |
| sVorsichty dem Sprungvorschub auf die Tiefstellung gestelit |
| @ wird. Die Nadelstoppanweisungen werden ungul- |
| tig, wenn sich die Nahmaschine im Stoppzustand |
| befindet, und die Nadelposition andert sich nicht. ]
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(16) Loschung des Maschinensteuerbefehls (059)

Der Maschinensteuerbefehl der aktuellen Position (2. Nullpunkt, Stopp, Fadenabschneiden, Faden-
spannungs-Einstellwert, Zwischenpresserhbheneinstellung usw.) wird geldscht.

[ g'gachan; ;;Bmlﬁotq ‘“I (1) Wahlen Sie die Maschinensteuerbefehlisloschung.

1 [ Wenn die Maschinensteuerbefehlsloschung (Funktionscode
? v 059) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-
e |.| gefuhrt wird, erscheint der links gezeigte Bildschirm.

/]
Machine control command
s et (@ Fuhren Sie die Maschinensteuerbefehlsloschung aus.
Wenn die Eingabetaste @ auf dem Bildschirm links ge-
druckt wird, wird der Maschinensteuerbefehl geldscht, und das
e—0

Display schaltet auf den Standardbildschirm zuruck.

@) (tﬂﬁ)m

(17) Nahgeschwindigkeit (092)

Die Nahgeschwindigkeit wird eingegeben.

“] (D Wahlen Sie die Nahgeschwindigkeit.

Sewing Speed

Wenn Nahgeschwindigkeit (Funktionscode 092)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der links gezeigte Bildschirm.

7] 8] 9]

45|

(2 Stellen Sie die Nahgeschwindigkeit ein.

(A
ilié_ll_%' Stellen Sie die Nahgeschwindigkeit mit den Zifferntasten
oflx| =
— 0 |bis| 9 |@bzw.derTaste +oder—| & | = | @ auf

e—0©

|| i dem links gezeigten Bildschirm ein, und drucken Sie dann die

—
mz E IEI Eingabetaste ®. Dann wird die Nahgeschwindigkeit mit

dem eingestellten Wert eingegeben, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zurick.
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(4-6. Automatisches Verriegeln (064) )

Ein Riegel des Z- oder V-Typs wird mit der angegebenen Stichzahl am Nahtanfang, am Nahtende oder
an beiden Elementen unter Einbeziehung des aktuellen Punkis erzeugt.

:r:‘Back—"I'ack ‘ Er! ®
0o oY
0—o i o
o ol o @
o6
ocHoO
:r:‘Back—:I'ack ‘ ‘D“‘!
7] 8] o]
4| 5|
@ 1| 2] 3|
o)l z]z]
e —0Q

Wahlen Sie automatisches Verriegein.
Wenn automatisches Verriegeln (Funktionscode 064) | 1=

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fur automatisches Verriegeln.

Fuhren Sie die Einstellung fur automatisches Verriegeln
durch.

Der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtanfang wird
auf der Nahtanfang-Stichzahl-Einstelltaste i OI 0. und

der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtende auf der

Nahtende-Stichzahl-Einstelitaste OI@auf dem Einstell-

bildschirm fur automatisches Verriegeln angezeigt.

Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-
bebildschirm. Stellen Sie die Stichzahl mit den Zifferntasten

0 |bis| 9 |@bzw.derTaste+oder— | & | T |@© auf
dem Stichzahl-Einstellbildschirm ein, und driicken Sie dann
die Eingabetaste @. Daraufhin wird die eingestellte

Stichzahl eingegeben, und das Display schaltet auf den Ein-
stellbildschirm fur automatisches Verriegeln zuruck.

Der Riegeltyp kann mit den Riegeltyp-Wahltasten V (C)

und l/ ® angegeben werden. Die momentan gewahlte

TasteI y oderI V wird in invertierter Darstellung ange-

zeigt. Wenn die V-Typ-Wahltaste y @ gedrickt wird, wird

ein Riegel des V-Typs erzeugt, und wenn die Z-Typ-Wahltaste

V ® gedrickt wird, wird ein Riegel des Z-Typs erzeugt.

Drucken Sie die Eingabetaste @ auf dem Einstellbild-

schirm fur automatische Verriegelung nach der Einstellung,
oder wenn keine Anderung notwendig ist. Daraufhin wird der
Riegel erzeugt, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zuruck.
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(4-7. Verdichtungsnahen (065) )

Die angegebene Stichzahl am Nahtanfang, Nahtende oder an beiden Elementen einschlieBlich des ak-
tuellen Punkts wird auf die angegebene Teilung geandert.

r A D‘] (1 Wahlen Sie Verdichtungsnahen.

Wenn Verdichtungsnahen (Funktionscode 065)

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der Einstellbildschirm fur Verdichtungsnahen.

Fuhren Sie die Einstellung fur Verdichtungsnahen durch.
Der Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtanfang wird

auf der Nahtanfang-Stichzahl-Einstelltaste M Q. der
| E._@u Einstellwert der aktuellen Stichzahl am Nahtende wird auf
der Nahtende-Stichzahl-Einstelltaste M ®, und der Ein-
stellwert der aktuellen Stichteilung wird auf der Stichteilungs-
Einstelltaste ® auf dem Einstellbildschirm fur Ver-

dichtungsnahen angezeigt.
Wenn die Taste des Postens, dessen Einstellung geandert
werden soll, gedruckt wird, erscheint der Einstellwert-Einga-

-

, , , , , =
d =E Condenzation D

A R

bebildschirm. Stellen Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0

45l el

Eaa
o[ =121

L___| | E8©

oEdm

(E

bis| 9 | @ bzw. der Taste + oder — | | Z | @ auf dem

Eingabebildschirm ein, und drucken Sie dann die Eingabetaste
©. Daraufhin wird der Einstellwert eingegeben, und das

Display schaltet auf den Einstellbildschirm fur Verdichtungsna-
hen zurlck.

Wenn die Stichzahl auf ,0“ gesetzt wird, kann Verdichtungs-
nahen des betreffenden Teils ohne Angabe von Verdichtungs-
nahen durchgefuhrt werden.

Drucken Sie die Eingabetaste ® auf dem Einstellbild-

schirm fur Verdichtungsnahen nach der Einstellung, oder
wenn keine Anderung notwendig ist. Daraufhin werden die
Verdichtungsstiche erzeugt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zurick.
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(4-8. Uberlappungsnahen (066) )

Uberlappungsnahdaten der angegebenen Stichzahl werden nach dem aktuellen Punkt erzeugt.

W [ (1 Wahlen Sie Uberlappungsnahen.

BY o BT a0 R Wenn Uberlappungsnahen (Funktionscode 066) | %;'
auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Einstellbildschirm fur Uberlappungsnahen.

(2 Fuhren Sie die Einstellung fur Uberlappungsnahen durch.

B 550 LY oo pFo )
= 3 Durch Drucken der Ruckwartstransporttaste 1'; O oder
O—oe!- Ho—0@ . .
:Iilz der Vorwartstransporttaste 1'; @ konnen die Nadelein-
oo 0

- stichpunkte verfolgt werden. Die aktuelle Nadelposition wird
3 i v
adlj [c)

in Rot angezeigt. Wenn die Entscheidungspunkttaste

gedruckt wird, wird die Nadelposition zum Uberlappungsnah-

objekt, das in Rosa angezeigt wird. Durch Drucken der Ein-

gabetaste @® wird das als Objekt eingestellte Uberlap-
pungsnahelement erzeugt, und das Display schaltet auf den

Standardbildschirm zurtck.
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(4-9. Eckpunkt (Kurven- und Normalnahen) )

<—e
+ <-@
(2
<—o
3 1380 LY 188
00— | <[r]|2~
EAEE
00| ¢v|v|N| [Fe-@

Der Eckpunkt ist der Punkt, an dem zwei Formpunkte von Kurven-

nahen Uberlappen, und stellt das Ende einer Kur

Der Punkt, an dem die Eingabetaste (C)

venlinie dar.

und die Entschei-

dungspunkttaste + @ bei Eingabe von Kurvennahen gedrickt

werden, wird zum Eckpunkt.

(1 Geben Sie den Eckpunkt fur Kurven-Normalnahen ein.

Wahlen Sie Kurven-Normalnahen (Funkti

onscode 024) auf

dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die Koordinatenein-

gabe fur Kurven-Normalnahen durch. Geben

@ und @ mit der Passierpunkttaste | =

© und @ mit der Entscheidungspunkttaste

Sie die Punkte @,
@ und die Punkte
+ ® ein, und

drucken Sie dann die Eingabetaste ® an Punkt @. Die
Punkte € und @ werden zu Eckpunkten, und die Anzeige der

eingegebenen Formpunkte @ wird um zwei

erhoht.

Das Ergebnis ist in der nachstehenden Abbildung dargestellt.

Die Kurvenlinie endet einmal an Punkt €,

an dem der Eck-

punkt eingegeben wurde, und eine neue Kurvenlinie wird bis

zum nachsten Endpunkt @ gebildet. (Als
Kurvennahvorgang durchgefuhrt.)

Element wird ein
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Geben Sie den Eckpunkt fur Normalnahen ein.
Fur Normalnahen wird der einzugebende Punkt durch die Art
des Elements unmittelbar vor dem Betatigungspunkt der Ent-

scheidungspunkttaste + @ bestimmt.

Wahlen Sie Normalnahen (Funktionscode 022) | -z,

und geben Sie die Punkte @, @, @ und @ mit der Entschei-
dungspunkttaste 1| ® und die Punkte ©, @ und @ mit der

Passierpunkttaste | 4| @ auf dem Koordinaten-Eingabebild-

schirm ein.

In diesem Fall wird Punkt @ zum normalen Entscheidungs-
punkt (Anzahl der Formpunkte + 1), da der Punkt direkt vor
Punkt @ der Geraden angehort, und die Punkte @ und @
werden zu Eckpunkten (Anzahl der Formpunkte + 2), da der
Punkt vor den Punkten @ und @ der Kurvenlinie angehbrt.

Fuhren Sie eine Anderung des Formpunkts mit dem Eck-
punkt durch.

Bei der Anderung der Formpunkte

(“5-8. Formpunktanderung” S.73) ist Vorsicht geboten, da
sich die Formpunkte am Eckpunkt zweimal uberlappen.
Wahlen Sie Formpunktverschiebung (Funktionscode 136)

, und wahlen Sie dann den zu verschiebenden Form-

punkt. Drucken Sie die Vorwartstransporttaste 1'; ®, um

den zu wahlenden Formpunkt vorzuschieben. Dann werden
Sie feststellen, dass am Eckpunkt (point @) zwei Formpunkte
vorhanden sind.
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Wenn Sie Punkt @ nach Punkt @ verschieben wollen, erhal-
ten Sie ein anderes Ergebnis, je nachdem, ob Sie den hinteren
@ oder den vorderen @ Formpunkt wahlen.

Ergebnis bei Verschiebung des hinteren Punkts @.

9
9

-0

.
o "o

Ergebnis bei Verschiebung des vorderen Punkts @.

F2
FNCERE = 2
S EEY -0
- S
o "o

¢ | v | [P

o i Qe m

Punkt @ kann verschoben werden, indem sowohl der hintere
@ als auch der vordere Punkt € zu denselben Koordinaten
verschoben wird.

SN

.

Wenn eine Formpunktloschung des hinteren @ oder vorderen
Punkts € durchgefuhrt wird, wird der Eckpunkt zum normalen

Passierpunkt, so dass eine durchgehende Kurvennaht gebil-
det wird.

9

.V
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(5. MUSTERANDERUNG )

Um eine Anderung des Musters durchzufuhren, verschieben Sie die Nadelposition vorher mit der Ruck-
wartstransporttaste 1'; | oder der Vorwartstransporttaste 1'; | auf dem Standardbildschirm zu der zu

andernden Position.

(5-1. Punktanderung )

(1) Punktldoschung (070 und 074)

Die Musterdaten des angegebenen Abschnitts werden in Nadeleinstichpunkteinheiten geloscht. Je
nachdem, wie die Musterdaten nach dem geloschten Punkt verschoben werden, gibt es die Methode

der Relativpunktldschung | IIE | und der Absolutpunktldschung |

Durch Punktloschung kbnnen nicht nur die mit Punktnaheingabe erzeugten Musterdaten, sondern auch
die mit einer Funktion, wie z.B. Geradennahen und dergleichen, eingegebenen Daten gelbscht werden.

e | N | (D Wahlen Sie die Relativpunktloschung.

Yo LI el EE e Wiahlen Sie Relativpunktloschung (Funktionscode 070)
auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die
Funktion aus.
i i . (2 Geben Sie den Bereich fur Relativpunktléschung an.
;;" o2 St 00 PR ce L d Verschieben Sie die Nadelposition, geben Sie den Abschnitt
FEN 3

5, 'ENE' ® der zu léschenden Punkte durch Drucken der Ruckwarts-
0—@ transporttaste 1'; @ oder der Vorwartstransporttaste 1'; |

O ﬂ (m) m @ an, und drucken Sie dann die Eingabetaste ®. Der

Punktanderungs-Bestatigungsbildschirm erscheint.

| E—— EFI (3 Bestatigen Sie die Punktanderung.
) Der Punktanderungs-Bestatigungsbildschirm meldet, dass die
’) Punktanderung zu Punktnahen geandert werden kann. Um
2 U fortzufahren, driicken Sie die Eingabetaste 0, so dass
s Changed-m ot der Punktldoschungs-Bestatigungsbildschirm erscheint.
=e—0

Ol i Q™)
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@ Fuhren Sie die Relativpunktloschung aus.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Punktldoschungs-
Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die Punktldschung
ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den Standardbild-
schirm zurick.

Im Falle einer Relativpunktloschung wird das ganze Muster
nach dem geldschten Punkt verschoben, wahrend die Bezie-
hung vor der Loschung beibehalten wird.

Loéschung

2]

S

[ =)

Relativpunktléschung

Im Falle einer Absolutpunktldschung wahlen Sie Absolutpunktléschung
(Funktionscode 074) |~*::IEEEM | auf dem Codelistenbildschirm, und

fuhren Sie die Funktion aus. In diesem Fall werden die Musterdaten
nach dem geloschten Punkt nicht verschoben.

o 6 ©6 0 o © 0

Loéschung

(=)
=
Ly
[+)
=
=2

&

Absolutpunktléoschung

1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach der Um- ]

wandlung als Ergebnis der Punktléschung nicht I
die maximale Stichlange der Nahmaschine uber- |
schreitet. |
Als Ergebnis der Punktloschung kann es vorkom- |
men, dass ein Teil des erzeugten Musters die Nah- |
flache Uberschreitet. I
Andern Sie in einem solchen Fall die Musterdaten |
mit Hilfe der Anderungsfunktion, sodass das Mus-
ter innerhalb der Nahflache liegt.

— — —
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(2) Punktverschiebung (071 und 075)

Diese Funktion verschiebt den angegebenen Nadeleinstichpunkt. Je nachdem, wie die Musterdaten
nach dem verschobenen Punkt verschoben werden, gibt es die Methode der Relativpunktverschiebung

"M | und der Absolutpunktverschiebung |

Durch Punktverschiebung kbnnen nicht nur die mit Punktnaheingabe erzeugten Musterdaten, sondern
auch die mit einer Funktion, wie z.B. Geradennahen und dergleichen, eingegebenen Daten verschoben
werden. Im Falle von Geradennahen und dergleichen erfolgt eine Umschaltung auf Punktnahen, wenn
die Punktverschiebung ausgefuhrt wird.

N Y (D Wahlen Sie die Relativpunktverschiebung.
$F G0 TIT i RER e Wahlen Sie Relativpunktverschiebung (Funktionscode 071)
+ “"/ M6 | auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die

Funktion aus.

2 Geben Sie die Position fur die Relativpunktverschiebung an.

DY GBIV s p2he Geben Sie die Verschiebungsposition des Punkts mit den
R mﬂ K[2] =
© & EY Pfeiltasten €] + 2| @ an, und driicken Sie dann die Einga-
ey ] o]y

0 qp m betaste @. Dann erscheint der Punktanderungs-Bestati-

gungsbildschirm.

(3 Bestatigen Sie die Punktanderung.

‘f‘ E..:‘ Point _h;ovemer:t AH‘I
3 Felative Der Punktanderungs-Bestatigungsbildschirm meldet, dass die
r) Punktanderung zu Punktnahen geandert werden kann. Um
MED2 U fortzufahren, driicken Sie die Eingabetaste 0, so dass
4 die Punktverschiebung ausgefuhrt wird. Dann schaltet das

Data iz changed to point.
oK?

Display auf den Standardbildschirm zurick.

Eo—0

[ — |
ocHoO
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_j>|_j>|_|l|ﬁ|ﬁ| Im Falle einer Relativpunktverschiebung wird das ganze Mus-

X 000 S& 2700

5o &JY 8% pEoo | ! ter nach dem verschobenen Punkt verschoben, wahrend die
. vorherige Beziehung beibehalten wird.

_ @) Q—ES
Verschiebung a ?

Relativpunktverschiebung

Im Falle einer Absolutpunktverschiebung wahlen Sie Abso-

lutpunktverschiebung (Funktionscode 075) auf dem

Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die Funktion aus.
In diesem Fall werden die Musterdaten nach dem verscho-
benen Punkt nicht verschoben.

_ @) Q
Verschiebung ?

Absolutpunktverschiebung

1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach
der Umwandlung als Ergebnis der Punktver-
schiebung nicht die maximale Stichlange der
Nahmaschine uberschreitet.

Vorsichty 2, Als Ergebnis der Punktverschiebung kann es |

vorkommen, dass ein Teil des erzeugten Mus- |

ters die Nahflache uberschreitet. |

Andern Sie in einem solchen Fall die Mus-

terdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion,

sodass das Muster innerhalb der Nahflache

)
I
I
I
I

,____________‘
%-

I
I
I
I
)
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(3) Punkthinzufugung (076)

“m _b|_|ﬁ| D Der Punkt wird nach dem angegebenen Nadeleinstichpunkt hin-
B Y o eEn o4 zugefugt. Die Musterdaten nach dem hinzugefuigten Punkt werden

nicht verschoben. Punkthinzufugung kann nicht nur zu den mit

T+ Punktndheingabe erzeugten Musterdaten, sondern auch zu den
mit einer Funktion, wie z.B. Geradennahen und dergleichen, einge-
gebenen Daten hinzugefugt werden.

1 e 700 Sé 2700
T E2 000 PE 00
(L

[=g=]
(=1=]

b4 T
)

2=

(1 Wahlen Sie die Absolutpunkthinzufugung.

[ 4
O— |
_| B Wahlen Sie Absolutpunkthinzufugung (Funktionscode 076)

"4

auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die

Funktion aus.

E

(@ Geben Sie die Position fur die Absolutpunkthinzufugung an.
Geben Sie die Hinzufugungsposition des Punkts mit den

KX
(s TR Pfeiltasten €| + [ 2| @ an, und drucken Sie dann die Einga-
1 ;bsotlftgdt EII A E o 9
r) betaste @®. Daraufhin erscheint der Absolutpunkthinzu-
wou O fugungs-Bestatigungsbildschirm.

Execution iz performed.

H|nzuf'|]gung

Nadelposmon

% =

ETETRR A

X 000 Sﬁ 2700
0.0

N (3 Fuhren Sie die Absolutpunkthinzufigung aus.
L . Wenn die Eingabetaste @® auf dem Absolutpunkthin-

Absolutpunkthinzufugung

zufuigungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die
Punkthinzufugung ausgefuhrt, und das Display schaltet auf
den Standardbildschirm zuruck.

s |7

1. Achten Sie darauf, dass der Abstand nach der Um-
wandlung als Ergebnis der Punkthinzufugung nicht die
maximale Stichlange der Nahmaschine uiberschreitet.

2. Als Ergebnis der Punkthinzufiigung kann es vorkom-
men, dass ein Teil des erzeugten Musters die Nahflache
uberschreitet.

Andern Sie in einem solchen Fall die Musterdaten mit
Hilfe der Anderungsfunktion, sodass das Muster inner-
halb der Nahflache liegt.

,_________g
s
Do
1= »
[x]
=
2
— ——— — — — — — — —



(5-2. Scheitelpunktanderung )

(1) Scheitelpunktléoschung (072 und 077)

Diese Funktion ldscht einen angegebenen Scheitelpunkt der Musterdaten.
Je nachdem, wie die Musterdaten nach dem geloschten Punkt verschoben werden, gibt es die Methode der Relativscheitelpunkt-

loschung und der Absolutscheitelpunktidschung | . IINEE

Diese Funktion kann nicht ausgefuhrt werden, wenn der angegebene Punkt ein Nadeleinstichpunkt au-
Ber dem Scheitelpunkt ist.

[ ——— D‘] (D Wabhlen Sie die Relativscheitelpunktldschung.
‘ Wenn Relativscheitelpunktldschung (Funktionscode 072)
? & auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint
o -<:>- der Relativscheitelpunktldschungs-Bestatigungsbildschirm.
eedie entry poit is deleted. (@ Fuhren Sie die Relativscheitelpunktléschung aus.

Wenn die Eingabetaste O auf dem Relativscheitelpunktioschungs-
Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die Relativscheitelpunktldschung
EO'—Q ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.

e |
@) (nl M o @ —Loschung @
_._
=S
1 J
(3] (3]

Relativscheitelpunktléschung

Im Falle einer Relativscheitelpunktidschung wird das ganze Muster nach dem gelbschten
Punkt verschoben, wahrend die Beziehung vor der Ldschung beibehalten wird.

(1] @ — Loschung (1)
(3] (3]

Absolutscheitelpunktloschung

Im Falle einer Absolutscheitelpunktidschung wahlen Sie Absolutscheitelpunktioschung
(Funktionscode 077) | e | auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die

Funktion aus.
In diesem Fall werden die Musterdaten nach dem geldschten Punkt nicht verschoben.

Als Ergebnis der Punktloschung kann es vorkommen, dass ein ]
Vorsicht\ Teil der erzeugten Musterdaten die Nahflache Uberschreitet. An- |
Q dern Sie in einem solchen Fall die Musterdaten mit Hilfe der Ande-
rungsfunktion, sodass das Muster innerhalb der Nahflache liegt. )



(2) Scheitelpunktverschiebung (073 und 078)
Diese Funktion verschiebt den angegebenen Nadeleinstichpunkt. Je nachdem, wie die Musterdaten
nach dem verschobenen Punkt verschoben werden, gibt es die Methode der Relativscheitelpunktver-

schiebung und der Absolutscheitelpunktverschiebung |+, IS

Im Falle der Relativscheitelpunktverschiebung : Diese Funktion kann nicht ausgefuhrt werden, wenn es sich bei

Im Falle der Absolutscheitelpunktverschiebung

I3 400 FUTX -135 S&ejoo | e
Wy 400 Y 135 PE 20

+

e 3 3 " —
4 IR Linear Apex D I
o NSRS Maovement Relative

Machine contral command
on the way of element iz deleted.
oK e

Fe—0

e |
@) (m) m

beibehalten wird.

Als Ergebnis der Punktverschiebung kann es vorkommen, dass ein Teil des er- \
cht) zeugten Musters die Nahflache uiberschreitet. I

dem angegebenen Punkt um den letzten Nadeleinstichpunkt des
Elements oder einen anderen Nadeleinstichpunkt als den Scheitel-
punkt handelt.

: Diese Funktion kann nicht ausgefuhrt werden, wenn der angege-
bene Punkt ein Nadeleinstichpunkt auBer dem Scheitelpunkt ist.

(1 Wabhlen Sie die Relativscheitelpunktverschiebung.

Wahlen Sie Relativscheitelpunktverschiebung (Funktionscode

073) auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie

die Funktion aus.

Geben Sie die Position fur die Relativscheitelpunktverschiebung an.
Geben Sie die Scheitelpunkt-Verschiebungsposition mit den
LI EYEL
Pfeiltasten _€| + | 2 | @ auf dem Relativscheitelpunktverschie-

1AM

bungspositions-Angabebildschirm an, und drucken Sie dann
die Eingabetaste @. Daraufhin erscheint der Maschi-
nensteuerbefehlslbschungs-Bestatigungsbildschirm.

Fuhren Sie die Scheitelpunktverschiebung aus.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Maschinensteuerbe-

fehlsloschungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die
Scheitelpunktverschiebung ausgefuhrt, und das Display schal-
tet auf den Standardbildschirm zuruck.

~~~~~~~

Verschiebung Verschiebung

Relativscheitelpunktverschiebung Absolutscheitelpunktverschiebung
Im Falle einer Relativschei- Im Falle der Absolutscheitelpunktver-
telpunktverschiebung wird schiebung wahlen Sie Absolutschei-
das ganze Muster nach dem telpunktverschlebung (Funktionscode
verschobenen Punkt ver- : , und fuhren Sie die
schoben, wahrend die Bezie- Funkt|on aus. Im Falle der Absolut-
hung vor der Verschiebung scheitelpunktverschiebung werden die

Musterdaten nach dem verschobenen
Punkt nicht verschoben.

@ Andern Sie in einem solchen Fall die Musterdaten mit Hilfe der Anderungsfunktion, |
sodass das Muster innerhalb der Nahflache liegt.



(5-3. Elementloschung (063) )

Diese Funktion loscht ein Nahelement und den auf das Element bezogenen Maschinenbefehl.
Alle Elemente nach der Loschung werden um die Anzahl der geldoschten Elemente verschoben.

X
Ty

12.85
-8.65

e o I A K

1% 000 852700,

Y 000 PE 20

Erazing is performed.
oK ?

=0

L — I

oHRomd

(D Rufen Sie den Elementldoschungs-Ausfuhrungsbildschirm auf.

Wenn die Elementloschtaste | & 0O auf dem Standardbild-

schirm gedriuckt oder Elementldschung (Funktionscode 063)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

fuhrt wird, wird der Elementldschungs-Ausfuhrungsbildschirm
aufgerufen.

Fuhren Sie die Elementldoschung aus.
Wenn die Eingabetaste ® auf dem Elementldschungs-Bestéti-

gungsbildschirm gedriickt wird, wird die Elementldschung ausgefuhrt,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuruck.

Wenn die Elemente, denen die gegenwartige Nadelposition angehbort,
geloscht werden, werden die gesamten Musterdaten nach den ge-
ldschten Elementen vorgeschoben, und die Nadelposition wird zum
Nahtendpunkt des Elements unmittelbar vor den geloschten Elementen
verschoben.

R\ﬁ{ﬁ/

Gegenwartige
Nadelposition

Elementldéschung

[ ]
\ Nadelposition nach

der Loschung
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(5-4. Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung (060) )

Die Sprungvorschubgeschwindigkeit kann auf das erzeugte Sprungvorschubelement in Bezug auf das

Element geandert werden.

-

" " " " —
4 £ EE Jump Speed Charege
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. . . . —
=N Jump Speed Change
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Execution iz performed.
oK e
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®

Rufen Sie den Sprungvorschubgeschwindigkeits-Ande-
rungsbildschirm auf.
Wenn Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung (Funktions-

code 060) | =, MIEM | auf dem Codelistenbildschirm gewanhlt

und ausgefuhrt wird, erscheint der Sprungvorschubgeschwin-
digkeits-Anderungsbildschirm.

Geben Sie die neue Sprungvorschubgeschwindigkeit ein.
Stellen Sie die neue Sprungvorschubgeschwindigkeit mit den

Zifferntasten| 0 |bis| 9 |@ bzw. der Taste + oder —| #

I | ® auf dem Sprungvorschubgeschwindigkeits-Ande-

rungsbildschirm ein. Wenn die Eingabetaste @ gedrickt

wird, erscheint der Bestatigungsbildschirm.

Fuhren Sie die Sprungvorschubgeschwindigkeitsanderung aus.

Wenn die Eingabetaste @® auf dem Sprungvorschub-
geschwindigkeitsanderungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt
wird, wird die Geschwindigkeit des Elements geandert, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurlck.
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(5-5. Nahgeschwindigkeitsabschnittsanderung (061) )

Die Nahgeschwindigkeit kann auf das erzeugte Element in Bezug auf die Nadeleinstichpunkte begrenzt

werden.

— 2 - 4 —
9 Sewing Speed I

Section Change

AN [ N

KN N KN
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NN N

o)zl s]

sw BO0 Fx -150 S&erOD ,
3 3 LT PE 20 *

®

®

Rufen Sie den Nahgeschwindigkeitsabschnitts-Ande-
rungsbildschirm auf.
Driuicken Sie die Nahgeschwindigkeitsabschnittsanderungs-

taste | ¥ | auf dem Standardbildschirm, oder wahlen Sie

Nahgeschwindigkeitsabschnittsanderung (Funktionscode 061)
< WM | auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die

Funktion aus, so dass der Nahgeschwindigkeitsabschnitts-
Anderungsbildschirm erscheint.

Geben Sie die neue Geschwindigkeit ein.

Die neue Geschwindigkeit wird mit den Zifferntasten | 0 | bis

9 | @ bzw. der Taste + oder —| % | = | ® auf dem Nah-
geschwindigkeitsabschnitts-Anderungsbildschirm eingestellt.

Durch Driucken der Eingabetaste @® wird der Angabe-
bildschirm fur den Nahgeschwindigkeitsabschnitt-Anderungs-

bereich aufgerufen.

Geben Sie den Bereich der Geschwindigkeitsanderung an.
Durch Drucken der Ruckwartstransporttaste llél ® oder der
Vorwartstransporttaste Jél @ konnen die Nadeleinstichpunkte
verfolgt werden.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, andert sich die

Punktgeschwindigkeit des als Objekt eingestellten Bereichs, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.
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(5-6. Stichlangenanderung (062))

Die Stichlange zwischen den angegebenen Elementen kann an das erzeugte Element angepasst wer-

den.
:f - g;q.;r;:g Pitch ‘“I
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Rufen Sie den Stichlangenanderungs-Einstellbildschirm auf.

Wenn Stichlangenanderung (Funktionscode 062)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Stichlangenanderungs-Einstellbildschirm.

Geben Sie die neue Stichlange ein.

Stellen Sie die neue Stichlange mit den Zifferntasten | 0 | bis

9 | @ bzw. der Taste + oder—| § | T | ® auf dem Stich-

langenanderungs-Einstellbildschirm ein.

Durch Drucken der Eingabetaste @ wird der Angabe-
bildschirm fur den Stichlangen-Anderungsbereich aufgerufen.

Geben Sie den Stichlangen-Anderungsbereich an.

Durch Drucken der Ruckwartstransporttaste llél ©® oder
der Vorwartstransporttaste llél @® konnen die Nadelein-
stichpunkte verfolgt werden. Wenn die Eingabetaste

@ gedruckt wird, andert sich die Stichlange des Elements,
einschlieBlich des als Objekt eingestellten Bereichs, und das
Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick.
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(5-7. Symmetrie)

Eine Figur, die zu dem erzeugten Muster symmetrisch ist, wird erzeugt. Diese Funktion nimmt die ge-
genwartige Nadelposition als Referenz und wirkt sich auf das ganze Muster aus. Wenn diese Funktion
ausgefuhrt wird, ist die aktuelle Nadelposition vorher auf die Bezugsposition einzustellen.

(1) X-Achsen-Symmetrie (082)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden X-Achse symmetrisch ist, wird erzeugt.
Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hinzugefugt.

f___‘m'}{_axis'symm;w D‘] (D Fuhren Sie die X-Achsen-Symmetrie aus.
‘ [ Wenn X-Achsen-Symmtrie (Funktionscode 082)
’) auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
weos NN [
erscheint der Bestatigungsbildschirm. Durch Drucken der Ein-

Brecutar g oo gabetaste @ auf dem Bestatigungsbildschirm wird die
X-Achsen-Symmetrie ausgefuhrt.

e Gegenwartiges Muster

o0 ,~— Sprungvorschub
Gegenwartiges Muster

Ol i K m) -t
X-Achse

_x Musterhinzufugung

(2) Y-Achsen-Symmetrie (083)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden Y-Achse symmetrisch ist, wird er-
zeugt. Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hinzuge-
fugt.
(1 Fuhren Sie die Y-Achsen-Symmetrie aus.
Wahlen Sie Y-Achsen-Symmetrie (Funktionscode 083) auf dem Codelistenbildschirm,
und drucken Sie dann die Eingabetaste @ auf dem Bestatigungsbildschirm. Dann wird die

Y-Achsen-Symmetrie ausgefuhrt.

Gegenwartiges Muster Musterhinzufugung

Sprungvorschub Gegenwartige Nadelposition

Y-Achse
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(3) Punktsymmetrie (084)
Eine symmetrische Figur wird unter Verwendung der gegenwartigen Nadelposition als Referenz er-
zeugt. Das gegenwartige Muster bleibt unverandert, und das symmetrische Muster wird danach hin-

zugefugt.

(1 Fuhren Sie die Punktsymmetrie aus.

Wenn Punktsymmetrie (Funktionscode 084) auf dem Codelistenbildschirm gewahlit und

ausgefuhrt und dann die Eingabetaste auf dem Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird
die Punktsymmetrie ausgefuhrt.

Gegenwartiges Muster

—

\ Sprungvorschub
\\‘/_ prung

Gegenwartige Nadelposition _/'.\

\
\

I : Musterhinzufugung

(4) Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen (098)

Eine Figur, die zu der durch die gegenwartige Nadelposition gehenden Y-Achse symmetrisch ist, wird
erzeugt. Das gegenwartige Muster wird geldoscht, und Sprungvorschub wird bis zur Spitze des symmet-
rischen Musters hinzugefugt.

(1 Fuhren Sie das Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen aus.

auf dem Code-

Wabhlen Sie Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen (Funktionscode 098) | ...

listenbildschirm, und driicken Sie die Eingabetaste auf dem Bestatigungsbildschirm, worauf
Y-Symmetrie-Musterumkehr-Folgenahen ausgefuhrt wird.

Nahstart | Sprungvorschub
| o-*
_— | Mustererzeugung
Gegenwartiges :
Muster !
L !
! Y-Symmetrie-
T | Musterumkehr-
Gegenwartige I Folgenhen
Nadelposition '
Y-Achse Y-Achse
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(5-8. Formpunktanderung )

Formpunkte eines Elements, einschlieBlich des gegenwartigen Punkts, kbnnen geandert werden.

(1) Formpunkthinzufuigung (135)

Die Hinzufugung eines Formpunkts wird durchgefuhrt.

®

i @ Oonflguratlon Polnt [ I
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Wahlen Sie die Formpunkthinzufugung.

Wenn Formpunkthinzufugung (Funktionscode 135) | .+

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, bewegt sich

der Presser bis zum 1. Formpunkt, und der Formpunkt-Anga-
bebildschirm wird aufgerufen.

Geben Sie den Formpunkt an.
Geben Sie den Formpunkt der Hinzufugungsquelle mit der

Ruckwartstransporttaste | ® oder der Vorwartstransport-
taste ;l @ an. Der neue Formpunkt wird nach dem hier

angegebenen Formpunkt hinzugefugt. Der angegebene Form-
punkt wird in Rot @) angezeigt.

Wenn der Formpunkt gewahlt und die Eingabetaste ®
gedruckt wird, erscheint der Bildschirm zur Angabe der Form-
punktposition.
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(3 Geben Sie die Hinzufugungsposition an.

K[2] =2

Benutzen Sie die Pfeiltasten L€| + [2 | @, um die Hinzufu-
"1E

gungs-Zielposition des Formpunkts mithilfe des Cursors -~

@ anzugeben, und driicken Sie dann die Eingabetaste
(F}

Loschen Sie den Maschinensteuerbefehl.

Drucken Sie die Eingabetaste © auf dem Bestatigungs-
bildschirm fur Maschinensteuerbefehlsldschung, wenn der Ma-
schinensteuerbefehl innerhalb des Elements geloscht werden
kann. Daraufhin wird die Formpunkthinzufugung ausgefuhrt,
und das Display schaltet auf den Standardbildschirm zurick.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem der
Formpunkt @ nach dem Formpunkt @ hinzugefugt wird.
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(2) Formpunktverschiebung (136)

Die Verschiebung eines Formpunkts wird durchgefuhrt.

R (O Wahlen Sie die Formpunktverschiebung.

PR A= Wabhlen Sie Formpunktverschiebung (Funktionscode 136)
4 4—@

auf dem Codelistenbildschirm, und fuhren Sie die
Funktion aus.
Das Bedienungsverfahren der Formpunktverschiebung ist

Q—/ das gleiche wie bei “5-8. (1) Formpunkthinzufugung” S.73.
AR AT = Nachdem Sie die Verschiebung des Pressers uiberpriift haben,
: | : I : wahlen Sie den zu verschiebenden Formpunkt, und geben Sie

v [~ die Verschiebungs-Zielposition auf dem in der Abbildung links

gezeigten Positionsangabebildschirm an.

@) ﬂ (m) m Nachdem die Position angegeben und die Bestatigung der
Maschinensteuerbefehlsloschung durchgefuhrt worden ist,
wird die Formpunktverschiebung ausgefuhrt.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem der
Formpunkt €@ zum Formpunkt & verschoben wird.
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(3) Formpunktléschung (137)

Die Ldoschung eines Formpunkts wird durchgefuhrt.

[ry— ggln;.iunrat.m Point "] (1 Wahlen Sie die Formpunktloschung.
‘ [ Wenn Formpunktldschung (Funktionscode 137)
? auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
- t erscheint der Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm.
P?:(s?move'd- Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, bewegt sich
der Presser, und der Formpunkt-Angabebildschirm wird aufge-
rufen.

Ne—0

e ||
o n (tD)} m

S _|l|ﬁ| 3 @ Geben Sie den Formpunkt an.
R RSN S Geben Sie den zu lbschenden Formpunkt mit der Ruckwarts-

N transporttaste 1'; |® oder der Vorwartstransporttaste 1'; |
® an.

Wabhlen Sie den Formpunkt, und dricken Sie dann die Einga-

oX 3165 §7X 3400 ] betaste @
¥ t200 telv 1520 -~

0 o:-lilco— o
Leo

Ol i fefm]
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T e
] ‘:<< Configuration Point

Deletion
L}
ME11

1

Machine contral command
on the way of element iz deleted.
oK e

s |
Ol i fefm]

o =y
] ‘:<4 Caonfiguration Point

Deletion
L}
ME12 :

Shape point is deleted.
oK e

Ol i fefm]

e

=e—6

Loschen Sie den Maschinensteuerbefehl.

Drucken Sie die Eingabetaste @ auf dem Bestatigungs-
bildschirm fur Maschinensteuerbefehlsloschung, wenn der Ma-

schinensteuerbefehl innerhalb des Elements geloscht werden

kann.

Fuhren Sie die Formpunktldoschung aus.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Formpunktlo-
schungs-Bestatigungsbildschirm gedriuckt wird, wird die Form-
punktloschung ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zuruck.

Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem Form-
punkt @ geloscht wird.

A
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(6. MUSTERFUNKTIONEN )

(6-1. Musterkopieren (086))

Bis zu 10 Kopien kbnnen von dem erzeugten Muster erstellt werden.

wf e | | D (1O Wahlen Sie Musterkopieren.

—
t:% 000 000 Sezyom ¢+ -
Fvooom I:-IY 000 PE

0 Wenn Musterkopieren (Funktionscode 086) auf dem
+ Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint
0 der Musterkopierpositions-Angabebildschirm.
{»
(2 Geben Sie das Kopierziel des Musters an.
$8 et RIS IRn L3 KN EY
= k|r|2]lce—0@ Stellen Sie das Kopierziel mithilfe der Pfeiltasten i| + Ii (A
4K (R
00— | 2] , . Lo
auf die gewlinschte Position ein.
oo |[][5] Feo °

0 ﬂ (:Da) m (3@ Legen Sie das Kopierziel des Musters fest.

Wenn die Entscheidungspunkttaste + ® gedrickt wird,

wird der Punkt fur das Kopierziel festgelegt.

@ Fuhren Sie Musterkopieren aus.

Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, erscheint der
Bestatigungsbildschirm.

il FPattern Copy D

® Wenn die Eingabetaste @ auf dem Musterkopie-Be-
statigungsbildschirm gedrickt wird, wird die Musterkopie
ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den Standard-
bildschirm zurick.

wegs O [

Execution iz performed.
oK?

[ 1. Der Vorgang der Schritte (2) und (3) kann bis zu 10-mal \
E.-_Q : eingegeben werden. Die Anzahl der eingegebenen |
Punkte wird bei @ angezeigt.
olom N e vstscngomer |
| 2 2. Bei der Ausfithrung von (@) kann ein bereits eingegebener |
| ‘ A Kopierpunkt mit der Riickwartstaste ® geloscht |
| GIED werden, bevor die Eingabetaste gedriickt wird. |
_|_|_|l|ﬁ| ﬂ : 3. Diese Funktion nimmt die gegenwartige Nadelposition :
EAEGH R S | als Referenz und wirkt sich auf das ganze Muster aus. |
o | Fadenabschneiden wird am Nahtendpunkt des Original- |
O | musters, und Sprungvorschub am Nahtstartpunkt des |
0 e e o __ _

Der Kopiervorgang kann nicht durchgefuhrt\
werden, wenn der aktuelle Punkt der Sprung- |
vorschubpunkt vor der Ausfuhrung des Nahvor- |
gangs ist. )

A E ‘
\

TEST
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(6-2. Musterverschiebung (085))

Eine Parallelverschiebung des erzeugten Musters wird durchgefuhrt.
Die Positionierung kann bequem durchgefuhrt werden, indem die gegenwartige Position zu der
gewunschten Zielposition verschoben wird.

(1 Verschiebung zur Bezugsposition.
Verschieben Sie den gegenwartigen Punkt auf dem Standard-
bildschirm mit der Vorwarts- oder Ruckwartstransporttaste zu
der gewunschten Bezugsposition.

e o5 | _|£|ﬁ| D (@ Wahlen Sie die Musterverschiebung.

R RNERE R Wenn Musterverschiebung (Funktionscode 085)
+ auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
O scheint der Musterverschiebungspositions-Angabebildschirm.

(3 Geben Sie das Verschiebungsziel des Musters an.

DY i BIC S Stellen Sie das Verschiebungsziel mithilfe der Pfeiltasten
(=)=~ | AN E
o Y €| + 2| @ auf die gewiinschte Position ein.
el |y fSe-06 ey

q P
O ﬂ (D) m @ Fuhren Sie die Musterverschiebung aus.

Wenn die Eingabetaste ® gedrickt wird, erscheint der

‘rﬁfy [l Pattern Movement Dﬂﬁl Bestatlgungsblldschll’m
O B Wenn die Eingabetaste @® auf dem Musterverschie-

bungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird die
Musterverschiebung ausgefuhrt, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zuruck.

Execution iz performed.

1. Diese Funktion nimmt die gegenwartige Na-
delposition als Referenz und wirkt sich auf
das ganze Muster aus. Die Sprungvorschub-

A daten des verschobenen Teils werden am
Hinweis) Anfang des Musters eingegeben.

2. Es ist nicht moglich, die Funktion zu wahlen,
wenn der gegenwartige Punkt der Nullpunkt
ist.

Eeo—©

e | |
@) (tﬂﬁ)m

1] o [ e

1Y e X oo B
¥y 2170 *

Y 000 PE 2.0

o — — — — — — — —
— — — — — — — — —

S <1 ! o
= OEEe
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(6-3. Musterléschung (087))

Alle erzeugten Musterdaten werden geldscht.

" " . — I
Pattern Deletion D

Erasing iz performed.

(1 Wahlen Sie Musterloschung.

o — — — — — — — — — — — — —

Wenn Musterléschung (Funktionscode 087) | S/ IEEEM | auf dem

Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, erscheint
der Musterloschungs-Bestatigungsbildschirm.

Fuhren Sie die Musterléschung aus.

Durch Drucken der Eingabetaste O wird die Mus-
terloschung ausgefuhrt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zuruck. Alle eingegebenen Musterdaten
werden geldscht, der Transport wird bewegt, und die Nadelpo-
sition wird auf den Nullpunkt zuriickgestellt.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Die geloschten Musterdaten konnen nicht wieder- )
hergestellt werden. |
2. Wenn Sie wieder ein neues Muster erzeugen wol- I
len, nachdem Sie die Musterdaten auf das Spei- |

m chermedium geschrieben haben, oder wenn Sie |
Q ein anderes Muster vom Speichermedium aus- |

lesen wollen, verwenden Sie diese Funktion, um |
die Musterdaten zunachst einmal zu loschen. |
Wenn Musterlesen durchgefuhrt wird, ohne das |
Muster zu I6schen, wird das Muster zusatzlich zu
den bereits erzeugten Musterdaten nach der ge-
genwartigen Nadelposition ausgelesen.

— — — —
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(6-4. Musterlesen )

Musterdaten werden gelesen.

(1) Lesen Sie die Musterdaten.

I * ’ ’ ‘

d [%] Pattern Reading 1 @

1 L= '—'._‘;
|VDTI U 123 | vt §—'

7] 8]0

a| 56|
H

1] 2] 3]

Wahlen Sie Musterlesen.

Wenn die Musterlesetaste > | auf dem Standardbildschirm
gedruckt wird, erscheint der Musterlesebildschirm.

Wiahlen Sie das zu lesende Muster.
Die auf dem Speichermedium vorhandenen Muster werden

im Feld @ als nummerierte Tasten angezeigt. Wenn die

Taste des zu lesenden Musters gedriuckt wird, wird die Taste

invertiert dargestelltl .

Wenn mehr als 16 Muster vorhanden sind, werden die Tasten

"t EI und “}” EI bei @ angezeigt. Durch Driicken

dieser Tasten kann die Anzeige der Muster im Feld @) umge-
schaltet werden.

Geben Sie die Musternummer direkt an.

Durch Drucken der Musternummer-Angabetaste "“zbl ©® wird
der Musternummer-Angabebildschirm aufgerufen. Die Mus-

ternummer kann mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 | @ bzw.

mit der Taste + oder—| & | I | @ eingegeben werden.

Durch Drucken der Taste + oder — wird die nachsthbhere oder
nachsttiefere Musternummer eingegeben.

Durch Drucken der Eingabetaste @ schaltet das Display

auf den Musterlesebildschirm zuruck, der die eingegebene
Musternummer anzeigt.

Fuhren Sie Musterlesen aus.
Durch Drucken der Eingabetaste ® wird das Lesen der

gewahlten Musterdaten ausgefuhrt, und das Display schaltet
auf den Standardbildschirm zurick.
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||
Ol i Q™)

f)

L]
a0 | b

Erasing is performed.
oK®

Ee—0

s |
A

1.

. Durch Drucken der Sprungvorschub-Lese-

Durch Drucken der Musterinformationstaste ]

| @ wird der Musterinformationsbild- :
schirm aufgerufen, auf dem die Musterda- |
teninformationen der gegenwartig gewahiten |
Musternummer Uberprift werden konnen. |

Durch Drucken der Abbruchtaste K]

schaltet das Display wieder auf den Musterle-
sebildschirm zuruck.

taste | =+.| @ kann gewahlt werden, ob der

Sprungvorschub bis zum Nahen beim Lesen

der Musterdaten geloscht | | oder nicht

geloscht | =, | werden soll. Der gegenwartige

Einstellungszustand wird auf der Sprungvor- |
schub-Lesetaste angezeigt, und die Einstel- |

lung ( [="+.| und | | ) wechselt mit jedem I

|
Drucken der Taste. |
Durch Drucken der Musterloschtaste = | (G|
wird der Musterléschungsbildschirm aufgeru- :
fen. |
Durch Dricken der Eingabetaste - 0O ist |
|

|

I

_l

es moglich, die Musterdaten der gegenwartig
aus dem Inhalt des Speichermediums ge-
wahlten Musternummer zu léschen.

Unter Verwendung der gegenwartigen Nadelposi- |
tion der bereits erzeugten Musterdaten als Null-

|

I

: punkt werden die gelesenen Musterdaten nach
I der Position hinzugefugt.

| -~ Lesen der Musterdaten ist auch an einer optio-

| Q nalen Position moglich, indem die Nadelposition
: auf der Basis der erzeugten Musterdaten mithilfe
| der Ruckwartstransporttaste | oder Vorwarts-
I

I

\

transporttaste 1'.: |auf dem Standardbildschirm

verschoben wird.

I
I
I
I
I
I
I
I
I
_l
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(2) Einstellen des VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnisses.

Es ist moglich, ein vergroBertes oder verkleinertes Muster auszulesen, indem das VergroBerungs-/
Verkleinerungsverhaltnis vorher eingestellt wird.

. =
: [% Pattern Reading
wor| [, |
Ir (2
©o—e 100.00/@2
x [l
O———0 0o
-
hd
S|
O H 0 [0
‘f "ﬁ
X‘—I'
¥
7] 8]
® 4] 5] 6]

Stellen Sie das X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis ein.
Durch Drucken der X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhalt-

nis-Einstelltaste |100.00%| @) wird der X-VergroBerungs-/Verklei-

nerungsverhaltnis-Einstellbildschirm aufgerufen.

Der Einstellwert des gegenwartigen X-VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnisses wird auf der X-VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnis-Einstelltaste angezeigt.

Geben Sie das X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis ein.
Geben Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis mit

den Zifferntasten| 0 |bis| 9 | ® bzw. mit der Taste + oder

—| T | % | ® ein. Durch Driicken der Taste + oder — wird

der Wert in 0,01-%-Schritten erhoht/erniedrigt.

Durch Drucken der Eingabetaste @ wird das Verhaltnis
auf den eingegebenen Wert festgelegt, und das Display schal-

tet auf den Musterlesebildschirm zuruck.

Stellen Sie das Y-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis ein.
Durch Drucken der Y-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhalt-

nis-Einstelltaste |100.00%| @ wird der Y-VergroBerungs-/Verklei-

nerungsverhaltnis-Einstellbildschirm aufgerufen. Das Einstell-
verfahren ist das gleiche wie beim X-VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnis.

Der Einstellwert des gegenwartigen Y-VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnisses wird auf der Y-VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverhaltnis-Einstelltaste angezeigt.
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@ Wahlen Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahren.

o — — — — — — — — — — — — — — — —

]
I
I
I
|
I
I
@ rungsverhaltnis individuell eingestellt oder |
I
I
I
|
I
I
I
)

Als VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahren kann entweder
VergroBerung/Verkleinerung der Stichlange oder Erhdhung/Er-
niedrigung der Stichzahl gewahlit werden.

Durch Drucken der VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahrens-

Wahltaste UESH @ wird der VergroBerungs-/Verkleinerungs-

verfahrens-Auswahlbildschirm aufgerufen.

Das gegenwartig gewahlte VergroBerungs-/Verkleinerungsver-
fahren wird auf der VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahrens-
Wahltaste angezeigt.

(Erhbhung/Erniedrigung der Stichzahl | ¥ |, VergroBerung/
&

-

Verkleinerung der Stichlange E' )

Wahlen Sie das VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahren.

Wahlen Sie Erhdhung/Erniedrigung der Stichzahl| “# [@

£l

oder VergroBerung/Verkleinerung der Stichlange E" (H)

auf dem VergroBerungs-/Verkleinerungsverfahrens-Auswahl-
bildschirm. Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert

’ ]

Durch Drucken der Eingabetaste @ wird die Einstellung
gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-

*

schirm zuruick.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

1. Im Falle von Punktnahen kann die VergroBe-
rung/Verkleinerung durch VergroBern/Ver-
kleinern der Stichlange durchgefuhrt werden,
selbst wenn die Erhohung/Erniedrigung der
Stichzahl mithilfe des VergroBerungs-/Verklei-
nerungsverfahrens eingestellt worden ist.

2. Wenn das X/Y-VergroBerungs-/Verkleine-

die X/Y-VergroBerung/Verkleinerung im Falle
von Kreis- oder Bogennahen wiederholt wird,
wird die Form eventuell nicht gehalten, da
der Nahbetrieb auf Punktnahen geandert wird
und die VergroBerung/Verkleinerung durch
Erh6hung/Erniedrigung der Stichzahl durch-
gefuhrt wird.

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —
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(3) Festlegen des Auslesedatentyps.

Sie kbnnen das zum Lesen der Musterdaten verwendete

— —
11 001 : b4 I . . . .
O— = Forem Resie 1 Speichermedium und die Art der Musterdaten wahlen.
VDT| (W2 |v1

&7| 100004 |

Die folgenden Speichermedien konnen gewahlt werden.
Das gegenwartig gewahlte Speichermedium wird als Piktogramm
bei @) angezeigt.

1=

]
]

.00

LIS

002 | 003 | 004 Nﬂb
=N
oo | ool oni | o1z EI Speichermedium Piktogramm
013 || 014 || 015 || D16 w . .
S Nahmaschinenspeicher >
O}l i R m)
Speichermedium (=l

Die folgenden Daten kbnnen gewahlt werden.
Das gewahlte Datenformat wird auf der Musterdatentyp-Wahltaste
angezeigt.

Entsprechendes
Speichermedium

=2

Datentyp Tastenanzeige

Vektorformatdaten

Standardnahformatdaten

VDT
DAT
Schreibstildaten
(Daten, die der Serie AMS-B, C und @ (=]
D entsprechen)

* Ordnerstruktur des Speichermediums

1 Vektorformatdaten
: VDATA </(
[==]  Medienlaufwerk ) [~ Biespiel : VD000O1. VDT j
P . M
SDATA /(Standardn'élhformatdaten
‘\\Biespiel - SD00001. DAT

AMS /(Schreibstildaten fur AMS
\kBiespieI : AMS00001. M3
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Pattern Reading

vorl [feee |
& 100.00%| é?&'-@,
% el
100.00%
002 | 003 || 004 Nﬂ\b

-

005 006 || 007 || 008

-~

009 | oo | o011 02 -

|

oHcld

o8 =

s _— I

E.
Ao

WJ.

*—0

. —
: [g] Pattern Reading !
0—en [fv [«
&\|[1ovood] L3
2 [l
100.00%
002 || 003 | 004 Nﬂb
= | = || =
005 || 006 || 007 || OO8
-~
009 | 010 | o011 02 -
= a@ﬂ

@) ﬂ (m)

&)

(1 Wahlen Sie das Speichermedium.

Durch Drucken der Speichermedien-Wahltaste ® wird
der Speichermedien-Einstellbildschirm aufgerufen.

Wahlen Sie in ® das Speichermedium, von dem Daten

ausgelesen werden sollen, unter Nahmaschinenspeicher

N@ und Speichermedium [L==]] aus.

Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert fe==.

Durch Drucken der Eingabetaste ® wird die Einstellung
gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-
schirm zuruck.

Wahlen Sie den Musterdatentyp.

Durch Drucken der Musterdatentyp-Wahltaste 0 wird
der Musterdatentyp-Einstellbildschirm aufgerufen.

Wahlen Sie den einzulesenden Musterdatentyp im Feld @ un-

ter Vektorformat WDT|, Standardformat [AT]| und Schreibstil-

daten | M3 | aus. Die Darstellung der gewahlten Taste wird

invertiert I .

Durch Drucken der Eingabetaste © wird die Einstellung

gewahlt, und das Display schaltet auf den Musterlesebild-
schirm zuruck.

~~ dJe nach dem Speichermedium kann der ge- \
@ wunschte Musterdatentyp eventuell nicht gewahlt :
werden.

—



(6-5. Musterschreiben)

Musterdaten werden geschrieben.

B~ ]
g Verwenden Sie ein mit dem IP-410 formatiertes Speichermedium. |
———————————————————————————————— "
(1) Schreiben Sie die Musterdaten.
Wiahlen Sie Musterschreiben.
I - ) ahlen Sie Musterschreiben
— Wenn die Musterschreibtaste > Iauf dem Standardbildschirm
La0—0 gedruckt wird, erscheint der Musterschreibbildschirm.
E‘ © (@ Geben Sie die Musternummer an.
78] 9] Geben Sie die Musternummer des Schreibziels mit den Zif-
4 ] i}
1 | - :: - : ferntasten| 0 |bis| 8 |@ bzw. mit der Taste + oder —| #

o lolel )

OO

-

2 2 2 4 —
d > Pattern Writing I
4

f)
M503 N@@

Cverwriting is performed.
oK e

L_________—
@) (m) m

e 5 5 4 —
> Pattern Writing I

MBS \/g

Thread trimming iz
automatically ingerted.

Q1N

(— L
o1 i Qi v

Ee-6

o — — — — — — — — — — —

A Bestatigungsbildschirm fur automatische Einfugung
von Fadenabschneiden aufgerufen, auf dem gewahit
@

T | ® an. Wenn die Taste + oder — gedriickt wird, wird die

nachste offene Nummer angezeigt.

Fuhren Sie Musterschreiben aus.

Durch Driucken der Eingabetaste © werden die erzeugten
Musterdaten unter der eingegebenen Nummer geschrieben, und das
Display schaltet auf den Standardbildschirm zuriick. Wenn unter der
angegebenen Musternummer bereits Musterdaten vorhanden sind,
erscheint der Uberschreibungs-Bestatigungsbildschirm, und der Mus-
terschreibvorgang wird ausgefuhrt, nachdem die Eingabetaste
@ gedrickt worden ist.

Wenn die Speichermedien-Wahltaste ® gedriickt wird, erscheint
der Speichermedien-Einstellbildschirm, auf dem das als Schreibziel zu
verwendende Speichermedium ausgewahlt werden kann.

Das Einstellverfahren ist das gleiche wie beim Musterlesen.

Falls kein Fadenabschneidebefehl am Ende des Mus-
ters und vor einem Sprungvorschub vorhanden ist,

wird nach dem Driicken der Eingabetaste @© der

werden kann, ob Fadenabschneiden eingefugt (=4

@ oder nicht eingefigt | &

© wird.

Nach dem Drucken einer der Tasten wird der Muster-
schreibvorgang ausgefuhrt.

— — — — — — — — — — — —



(7. FORMATIEREN DES SPEICHERMEDIUMS (090) )

Das Speichermedium wird formatiert.

(1 Aufrufen des Speichermedien-Formatierbildschirms.

M
=]
s Durch Driicken der Modustaste | Ml |auf dem Standardbild-
1:1\5'_|‘ i}_") schirm wird der Modusbildschirm aufgerufen. Wenn Sie nun
0 . die Formatiertaste =<_>| @ driicken, erscheint der Speicher-

medien-Formatierbildschirm.

bildschirm gewahlt werden.

BT Media Format Er (2 Starten der Formatierung des Speichermediums
Schieben Sie das zu formatierende Speichermedium in den
? Medienschlitz ein, schlieBen Sie die Abdeckung, und driicken
P = : ? Sie die Eingabetaste ., um den Formatiervorgang zu
starten.

Formatting iz performed.

Nach Abschluss des Formatiervorgangs schaltet das Display
wieder auf den Modusbildschirm zuruck.

Ee—o _ _ _ _ _
O ﬂ ((D;) m [ ~+~._ Durch Formatieren werden alle Daten geldscht. \
| (Vorsicht . . : . .
| & Eine Wiederherstellung der Daten ist nicht mog- |
\ lich.

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —
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(8. PROBENAHEN )

Durch Probenahen kann die Form und dergleichen des mithilfe der ausgelesenen Daten oder der Ein-
gabefunktion erzeugten Musters Uberpruft werden.

Der Bildschirm und die einstellbaren Posten fur Probendhen hangen vom jeweiligen Modell ab.

Die folgende Beschreibung basiert auf dem Modell AMS-210E.

RN
|‘ Vorsicht Bevor das Probenahen durchgefuhrt wird, mussen die Einstellungen der Zwischen- !
| @ presserhdhe und der Fadenspannung registriert werden. ]
? ? (1 Rufen Sie den Probenahbildschirm auf.
v Nea] =6 Driicken Sie die Nahvorbereitungstaste |y, um den Pro-
QU D benahen-Vorbereitungsbildschirm aufzurufen.
Die GroBen in X- und Y-Richtung werden im Feld @ ange-
zeigt.
//"f_—_‘_"“-\\
( ) .
T (@ Rufen Sie den Probenahprozessbildschirm auf.

ﬂ Durch Drucken der Nahvorbereitungstaste @ wird der
‘9—.

Probenahprozessbildschirm aufgerufen.
opoli v

'“I 3 Bereiten Sie das Probenahen vor.
(a) Durch Drucken der Fadenklemmentaste —"Ll @ kann die

Fadenklemme abwechseln ein- I—_ﬁ— und ausgeschaltet

:—iil werden.

(b) Durch Drucken der Spulertaste =7 | ® wird das Spuler-

Popupfenster angezeigt.
Wenn das Pedal niedergedruckt wird, lauft die
Nahmaschine an, und die Spulenbewicklung beginnt.

1 KR}
o D m Wenn die Stopptaste @' gedruckt wird, bleibt die

Nahmaschine stehen, und das Display schaltet auf den
Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zurtck.

o — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —

' ~~_Der Spuler kann nur gewahlt werden, wenn die !
| /Vorsicht . . . . |
| 9 Vorbereitung fur Probenahen einmal durchge-
fuhrt wird. I
( )

— — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — —
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L g
Thread trimmine is
automatically ingerted.

SeLel)
ORI

()

t durch die eingegebenen Daten uiberschrieben.

100
Wenn die Fadenspannungs-Einstelltaste (C)

gedruckt wird, erscheint das Popup-Fenster fur die
Fadenspannungs-Bezugswerteinstellung. Geben Sie

bis| 9

bzw. den

den Wert mit den Zifferntasten | 0
£z
Eingabetaste @ fest, und schalten Sie auf den

Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zuruick. Der aktuelle
Einstellwert wird auf der Fadenspannungs-Einstelltaste
angezeigt.

Tasten © cin, legen Sie den Wert mit der

Wenn die Presserhohen-Einstelltaste _ﬁgl ® gedrickt

wird, erscheint der Zwischenpresserbezugswert-
Einstellbildschirm.

Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9

bzw.den Tasten| & | =

mit der Eingabetaste @ fest, und schalten Sie auf

den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zuruck.

© cin, legen Sie den Wert

Falls kein Fadenabschneidebefehl am Ende des Mus- !
ters und vor einem Sprungvorschub vorhanden ist,
wird nach dem Drucken der Nahvorbereitungstaste I

der Bestatigungsbildschirm fur automatische |

b
TEST

Einfugung von Fadenabschneiden aufgerufen, auf dem :
gewahlt werden kann, ob Fadenabschneiden eingefugt |

@ oder nicht eingefugt | &/ | @ wird. |

I
Wenn eine der Tasten gedriickt wird, schaltet das Display |
auf den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm um. )

1. Bei der Durchfuhrung von Probenahen werden
die gegenwartigen Musterdaten der Nahmaschine

2. Wenn im Normalnahmodus ein Muster vom Spei-
chermedium ausgewahlt oder ein Benutzermuster
bearbeitet wurde, werden die Daten geloscht.

— — — — — — —
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Durchfuhren von Probenahen.
Probenahen kann bei normalem Nahmaschinenbetrieb durchgefuhrt werden.
Die GroBen in X- und Y-Richtung werden im Feld @ angezeigt.

Fuhren Sie die Einstellung fur Probenahen durch.

(a)

Rufen Sie den Zwischenpresserhdhenbezugswert-
Einstellbildschirm mit der Presserhbhen-Einstelltaste

;Mgl @ auf, so dass wie beim Probenahen-

Vorbereitungsbildschirm der Zwischenpresserhbhenbezugs
wert eingestellt werden kann.

Die Geschwindigkeit wird im Feld @ angezeigt.

Die Geschwindigkeit kann mit dem Geschwindigkeits-
Schieberegler @ eingestellt werden. Durch Drlucken

i
der Hasentaste wird die Geschwindigkeit erhoht,

e
w

wird sie

und durch Drucken der Schildkrotentaste

erniedrigt. Durch Drucken des Balkens zwischen den Taste
kann die Geschwindigkeit direkt angegeben werden.

100
Wenn die Fadenspannungs-Einstelltaste @ gedriickt

wird, kann der Fadenspannungsbezugswert wie auf dem
Probenahen-Vorbereitungsbildschirm eingestellt werden.

Durch Drucken der Nahstarttaste 1'=“— | @ kann der Presser

auf die Nahstartposition zuruickgestellt werden.
Der EIN/AUS-Zustand der Fadenklemme kann mit der

Fadenklemmentaste —"?—l © umgeschaltet werden.

Uberprufen Sie die Form der Musterdaten.
Wenn die Formpruftaste "-E:bl @ gedrickt wird, erscheint der

Formprufbildschirm. Die gegenwartige Nadelposition kann mit

der Vorwartstransporttaste 1'; |oder der Ruckwartstransport-

taste 1'; | @® verschoben werden. Durch Drucken der Stopp-

taste & | O wird die automatische Verschiebung gestoppt.
Die Stichzahl ab dem Nahstartpunkt wird im Feld @ ange-
zeigt. Wenn die Nahstarttaste 1'=“— | @ gedrickt wird, wird die

gegenwartige Nadelposition auf den Nahstartpunkt zuruickge-
stellt, und das Display schaltet auf den Probenahbetriebsbild-
schirm zuruck.

Schalten Sie auf den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zuruck.

Durch Druicken der Nahvorbereitungstaste O O wird das Display auf

den Probenahen-Vorbereitungsbildschirm zurickgeschaltet.
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(9. EINSTELLFUNKTION )

(9-1. Kommentareingabe)

Die Musterdaten kbnnen mit einem Kommentar versehen werden.

R Y I R = A (O Rufen Sie den Kommentareingabebildschirm auf.

Drucken Sie die Kommentareingabetaste ﬂl @ auf dem
Standardbildschirm. Der Kommentareingabebildschirm wird
0 aufgerufen.
== s Wenn das Musterinformationsanzeigefeld auf
- A [ = : Kommentaranzeige eingestellt ist
B EFEEE A (@ Posteneinstellung von 14. DURCHFUHRUNG
= I =T Y DER ANZEIGE-EINSTELLUNG S.103), wird der fur

das Musterinformationsanzeigefeld @ eingestell-
te Kommentar angezeigt.

@) ﬂ (W) m

)
I
I
I
I
I
)

"EI“

[ .‘F (2 Geben Sie den Kommentar ein.

G BIRGLE-= UDD Driicken Sie die entsprechenden Zeichentasten ( bis

Lofvis o], [+, 2], =] [#]. L. [ ]) @ um die

HI T J]KIL L gewunschten Zeichen einzugeben. Durch Driicken der Taste “
OlPQIR|YS|THU

® w13 -7 9’|®oder ‘s |Gwird der Cursor 4 @ in die

1l2lalalslslz entsprechende Richtung bewegt. Wird eine Zeichentaste an

glofo]+|-|/|# der Position gedruckt, wird das Zeichen an der Cursorpositi-

on eingegeben. Durch Drucken der Loschtaste oo & © wird

das Zeichen links vom Cursor geldscht. Bis zu 255 Zeichen
konnen eingegeben werden. Wenn die Eingabetaste (H)

gedruckt wird, wird der eingegebene Kommentar effektiv, und
das Display schaltet auf den Standardbildschirm zuruck.
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(9-2. Klammer-Umkehreinstellung (091) )

Die Einstellung der Klammerumkehrung wird durchgefuhrt.

(imm oo ] @ Rufen Sie den Umkehrungs-Einstellbildschirm auf.
Wenn Umkehrungs-Einstellung (Funktionscode 091) | 4.

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Umkehrungs-Einstellbildschirm.

01 Q| he—0

(2 Wahlen Sie das Umkehrverfahren.

Wahlen Sie automatische Umkehrung "1 @ | @ oder optio-

nale Umkehrung “1* & | @ fur die Klammer-Umkehrbewegung.
.—@ Die Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert. Wenn die

o (IDI m Eingabetaste @ gedrickt wird, wird die gewahlte Ein-

stellung effektiv, und das Display schaltet auf den Standard-
bildschirm zurtck.

~—~ Die Einstellung der Klammerumkehrung kann nur

Vorslcht durchgefuhrt werden, wenn kein Muster eingege-
ben ist.

[ )
I I
I I
| |

(9-3. Einstellung des Fadenspannungsbezugswerts (113))

Der Fadenspannungsbezugswert wird eingestellt.

(5 — )| (D Rufen Sie den Fadenspannungsbezugswert-Einstellbild-
3 Vel schirm auf.

Wenn Fadenspannungsbezugswert (Funktionscode 113)
auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

BN fuhrt wird, erscheint der Fadenspannungsbezugswert-Einstell-
bildschirm.
o N R N
IIEIIILM (2 Stellen Sie den Fadenspannungsbezugswert ein.
ol | 2
—iII‘T‘I Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |®
E.—@!i direkt ein, oder erhdhen/erniedrigen Sie den Wert schrittweise

e —
EEEIEI mit der Taste| § |oder| I |@® auf dem Fadenspannungs-

bezugswert-Einstellbildschirm, und legen Sie den Fadenspan-
nungsbezugswert fest.

Wenn die Eingabetaste @® gedrickt wird, wird der Ein-

stellwert festgelegt, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zuruck.

: m Wenn der Fadenspannungs-Bezugswert geandert I
I

I @ wird, andert sich die Spannung des ganzen Mus- I

| ters. )
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(9-4. Einstellung des Zwischenpresserhbhenbezugswerts (115) )

Der Zwischenpresserhbhenbezugswert wird eingestellt.

(o . ) Interm;diate ’ I 1]
-
1 ‘;; 1ifé Presser Ref Valus D

7] 8] 8]
| 5]e]
o 2] 8]

o)zl

®

Rufen Sie den Zwischenpresserhbhenbezugswert-Ein-
stellbildschirm auf.

Wenn der Zwischenpresserhbhenbezugswert (Funktionscode
115) | <M | auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und aus-

gefuhrt wird, erscheint der Zwischenpresserhbhenbezugswert-
Einstellbildschirm.

Stellen Sie den Zwischenpresserh6henbezugswert ein.

Geben Sie den Wert mit den Zifferntasten| 0 |bis| 9 |®

direkt ein, oder erhdhen/erniedrigen Sie den Wert schrittweise

mit der Taste + oder—| & | T | @® auf dem Zwischenpres-

serhbhenbezugswert-Einstellbildschirm, und legen Sie den
Zwischenpresserhdhenbezugswert fest.

Wenn die Eingabetaste @® gedrickt wird, wird der Ein-

stellwert festgelegt, und das Display schaltet auf den Stan-
dardbildschirm zuruck.

‘ RN

| (Vorsicht - oo - . |
| geandert wird, andert sich die Zwischenpresser- |
(

=
o!
=3
)
Q
(1]
()
«Q
Q
=
N
(]
=
=
c
()
-t
[]
-
14
—
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(10. WAHL DES ABSCHLUSSVERFAHRENS (110) )

Die Einstellung der Verfolgungsausfuhrung am Ende der Eingabe wird durchgefuhrt.

e 2 2 4 —
d Pattern End Method D I
4

| . |

0——eWE W be—0

1

1 Rufen Sie den Abschlussverfahrens-Auswahlbildschirm auf.
Wenn Abschlussverfahrenswahl (Funktionscode 110) | aas

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird,
erscheint der Abschlussverfahrens-Auswahlbildschirm.

(@ Wahlen Sie das Abschlussverfahren.
Wahlen Sie, ob nach Abschluss der grafischen Formeingabe
und Durchfuhrung der Verfolgung der Nadeleinstichpunkte
des erzeugten Nahelements eine schrittweise Ruckkehr zum

Eingabestartpunkt durchgefuhrt werden soll *¥ @ | €, oder ob

der Vorgang sofort beendet werden soll *¥ & | ®. Die Darstel-

lung der gewahlten Taste wird invertiert.
Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, wird die ge-

wahlte Einstellung festgelegt, und das Display schaltet auf den
Standardbildschirm zuruck.

V/,\ Wenn ein Kreis erzeugt wird, bewegt sich der \
orsi
9 Presser zum letzten Musterpunkt, selbst wenn |

keine Verfolgung durchgefuhrt wird. ]

O
=
=)

.
I
I
(
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(11. ZUWEISUNG VON FUNKTIONEN ZU DEN TASTEN F1 BIS F5 (112) )

Funktionen werden den F-Tasten zugewiesen.
Die Anfangsanzeige ist wie folgt.

<Anfangsanzeigebildschirm>

0.00 T 000 S
0.00 ¥ 000 PE

% 000 S
s

a.
a.

Ll

BHE B
B ] =
D= =
] ot | ] Fe] Fe] =

Ol i R m)

Serie LK-1900A

’—F_‘H - '“] @ Rufen Sie den Funktionswahl- und Einstellbildschirm auf.
' Wenn Funktionswahl- und Einstellung (Funktionscode 112)

auf dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausge-

F1 || IOEE Second Crigin g g
MR fre Sewine fuhrt wird, erscheint der Funktionswahl- und Einstellbildschirm.
T
2 Poiabad

(2 Wabhlen Sie die Taste, der eine Funktion zugewiesen wer-
den soll.

Drucken Sie die F-Taste | F1 | bis| F5 | @, der Sie die Funk-

tion zuweisen wollen, worauf der Codelistenbildschirm er-
scheint.
Die Nummer der gewahlten F-Taste wird im Feld @ angezeigt.

Wahlen Sie die Codenummer der Funktion, die Sie der F-Tas-
te zuweisen wollen, in der Codeliste ® aus, oder driicken Sie

sewing By Absolute
Goordinate

T (3 Wahlen Sie die zuzuweisende Funktion aus.

.inear Sewing

die Code-Eingabetaste "“fb @®, um den Code auf dem Code-

Spline Sewineg

—
irc Sewing -~ I
Ea

Eingabebildschirm einzugeben.

Gircle Sewing

Durch Driicken der Aufwarts/Abwarts-Bildlauftaste | # | oder

Linear Zigzag

pline Figzag

w | @ kann die anzuzeigende Codeliste weitergeschaltet

e Zigzag

Gircle Zigzag we rden.

Angaben zum Bedienungsverfahren der Funktionscodewahl
finden Sie unter “2-3. Auswahlen der Funktion S.9”.

Wenn nach der Wahl der Funktion die Eingabetaste (F)

gedruckt wird, schaltet das Display auf den Funktionswahl-
und Einstellbildschirm zurick.
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Gircle Sewing

Ol i (e v

D] o] ] et

0.00 ¥ 000 Sep
0.00 mY 000 PE

r = Eal—“ @ Anzeige der zugewiesenen Funktion

Die den F-Tasten zugewiesenen Funktionscodes werden im
Feld @ angezeigt.

Drucken Sie eine noch unbelegte F-Taste | F1 | bis| F5 | @,

um die Codezuweisung fortzusetzen.

Durch Drucken der Abbruchtaste . @ wird das Display auf

den Standardbildschirm zuruickgeschaltet.

Verwendung der F-Tasten.
Wenn einer F-Taste eine Funktion zugewiesen wurde, wird

die zugewiesene Funktion in Form eines Piktogramms

@ auf der Taste angezeigt. Wenn diese Taste gedriickt wird,
kann die zugewiesene Funktion direkt aufgerufen werden.
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(1 2. ANZEIGEN DETAILLIERTER EINSTELLWERTINFORMATIONEN (093) )

Der Einstellungsinhalt der Musterdaten kann Uberpruft werden.

ri"w dn

100.00%

M 5

uuli]

|7 (@ Rufen Sie den Einstellwert-Bezugsbildschirm auf.

Wenn Einstellwertbezug (Funktionscode 093)

dem Codelistenbildschirm gewahlt und ausgefuhrt wird, er-
scheint der Einstellwert-Bezugsbildschirm.
Der anzuzeigende Inhalt kann mit der Aufwarts/Abwarts-Bildl-

auftaste| 4 lund| ¥ | @ umgeschaltet werden.

Durch Drucken der Abbruchtaste . ® wird das Display auf

den Standardbildschirm zuruickgeschaltet.
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Liste der Inhaltsanzeige auf dem Einstellwert-Bezugsbildschirm

Nr Inhalt Anzeige
@ | Gesamtstichzahl
0
HV&
@® | Umkehrungseinstellung
Te T &
Automatische Umkehrung Optionale Umkehrung
© | X-VergroBerungsverhaltnis
10000%
XH
¥
O | Y-VergroBerungsverhaltnis
100.00%
Y
ol
@ | X-Koordinaten fur
VergroBerungs-/Verkleinerungs- Dml .
Bezugspunkt [?;‘ﬂ T
@ | Y-Koordinaten fur
VergroBerungs-/Verkleinerungs- o te
Bezugspunkt w 1
@ | Verfolgungseinstellung
W & e
Verfolgung Keine Verfolgung
O | JOGRVL

01.01.0m

— 00—




13. ANZEIGEN DETAILLIERTER INFORMATIONEN ZUR
AKTUELLEN NADELPOSITION

Die detaillierten Informationen zur aktuellen Nadelposition kbnnen Uberpruft werden.

0'—@ (1 Zeigen Sie den Inhalt des Musteranzeigebildschirms an.
Driicken Sie die Musterinhalt-Anzeigetaste -S auf dem

Standardbildschirm, um den Musterinhalt-Anzeigebildschirm
aufzurufen.

Der anzuzeigende Inhalt kann mit der Aufwarts/Abwarts-Bildl-

365 ® 040
370 ¥ 180

auftaste| 4 lund| ¥ | @ umgeschaltet werden.

Durch Drucken der Abbruchtaste . ® wird das Display auf

den Standardbildschirm zuriickgeschaltet.

ABS 100 ABS  O0mm
REL 0 REL  00mm
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Liste der Inhaltsanzeigen auf dem Musterinhalt-Anzeigebildschirm

der aktuellen Nadelposition
wird angezeigt.

Nr. Inhalt Anzeige
@ | Der Nadeleinstichtyp der
aktuellen Nadelposition U . U . U A U 1 U .
wird angezeigt. ° ° ° ° °
Anfang Mitte des Spitze Ende des Ende des
des Musters Elements Musters
Musters
@ | Der Elementtyp der
aktuellen Nadelposition N AT = i Torel. N N Soreter
wird angezeigt. * : ’
Im Falle eines Sprungvorschub Punkt Vieleck Bogen Kreis Kurve
mechanischen
Steuerbefehls wird der
Befehlstyp angezeigt. 50
S 0{3)
Maschinensteuerbefehl
(Beispiel: Fadenspannung)
© | Die absoluten Koordinaten < 100
der aktuellen Nadelposition v T1 i
werden angezeigt. 1
@ | Die relativen Koordinaten % 100
der aktuellen Nadelposition v
werden angezeigt. E]
© | Die Elementteilung
einschlieBlich der aktuellen 20 i
Nadelposition wird E
angezeigt.
@ | Die Nahgeschwindigkeit J—— .
oder Sprungvorschubges @ =
chwindigkeit der aktuellen ot =y
Nadelposition wird Nahgeschwindigkeit Sprungvorschubgeschwindigkeit
angezeigt.
@ | Die Fadenspannung Die tatsachliche Nahmaschinenbewegung wird zum Absolutwert.
(absoluter und relativer 485 100 “~” (minus) kann je nach der Eingabereihenfolge des Bezugs-
Wert) der aktuellen und Einstellwerts angezeigt werden. Der Wert fur die
Nadelposition wird Nahmaschinenbewegung wird jedoch “0”.
angezeigt.
@ | Die Zwischenpresserhbhe Die tatsachliche Nahmaschinenbewegung wird zum Absolutwert.

REC Somm “~” (minus) kann je nach der Eingabereihenfolge des Bezugs-

xg} und Einstellwerts angezeigt werden. Der Wert fur die
Nahmaschinenbewegung wird jedoch “0”.
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(14. DURCHFUHRUNG DER ANZEIGE-EINSTELLUNG )

Die Einstellung des Bildschirm-Anzeigeverfahrens wird durchgefuhrt.

|
0—.1';‘_‘5 e 1uu%|.——®

O— 02| Ve —0

e—o! b (2Y)
@) ﬂ (m) m

c "::.‘i! @ (O Rufen Sie den Anzeige-Einstellbildschirm auf.

Wenn die Anzeige-Einstelltaste auf dem Standardbild-

schirm gedruckt wird, erscheint der Anzeige-Einstellbildschirm.
Durch Drucken der Tasten @, @, @, ® und @ wird der jewei-
lige Bildschirm zum Einstellen des Anzeigeverfahrens aufgeru-
fen. Der gegenwartig gewahlte Anzeige-Einstellungsinhalt wird
auf jeder Taste angezeigt.

Durch Drucken der Abbruchtaste @ wird das Display auf

den Standardbildschirm zuruckgeschaltet.

Fuhren Sie die Einstellung der Anzeigeaktualisierung
durch.

Drucken Sie die Anzeigeaktualisierungs-Einstelltaste f, ¥ |

@ auf dem Anzeige-Einstellbildschirm. Der Einstellbildschirm
fur die Aktualisierung der Anzeige wird angezeigt. Sie kbnnen
wahlen, ob der Anzeigeinhalt bei der Verfolgung aktualisiert

wird "5_5 vy © oder nicht "5_5@? @. Die Darstellung der

gewahlten Taste wird invertiert.
Wenn die Eingabetaste @ gedrickt wird, schaltet das

Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm zurlick, und der
Einstellungsinhalt wird ubernommen.
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D‘ﬁ

.
)
400% 800%

(3® Fuhren Sie die Zoomeinstellung durch

A\ﬁ Anzeige vergroBert/verkleinert, so dass die ganze :
[EMJ

Driucken Sie die Zoomeinstelltaste 1lm%| @ auf dem Anzei-

ge-Einstellbildschirm. Der Zoomeinstellbildschirm wird aufge-
rufen.
Wahlen Sie die zu verwendende VergroBerung durch Driucken

der entsprechenden Zoombetragstaste wﬂ%[ @. Die Dar-

stellung der gewahlten Taste wird invertiert . Wenn die

Eingabetaste Q@ gedrickt wird, schaltet das Display auf

den Anzeige-Einstellbildschirm zurick, und der Einstellungsin-
halt wird Ubernommen.

Im Falle des Zoombetrags von 100 % wird die \

verfugbare Nahflache des Musteranzeigebereichs
sichtbar ist. ]

@ Fuhren Sie die Posteneinstellung durch.

Driucken Sie die Posteneinstelltaste “@ | ® auf dem
B

Anzeige-Einstellbildschirm. Fur den im Informationsanzei-
gefeld des Musters anzuzeigenden Inhalt kann die aktuelle

Punktinformation @ ® und der Kommentar Q (M)

des Musters ausgewahlt werden. Die Darstellung der gewahl-
ten Taste wird invertiert.

Wenn die Eingabetaste @ gedriickt wird, schaltet das

Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm zuruick, und der
Einstellungsinhalt wird ubernommen.

Informationsanzeige

It X 1?55 s 1?5 Sep2yo0f ., |
v zozo Y 040 PZ z0 ¢

Kommentaranzeige

D D ] | Ny [

AM5-210E

1. Zeichen, die nicht mit der Nahmaschine eingegeben werden kénnen, sind durch \

ein * (Sternchen) gekennzeichnet
Hinweis, 2. Zeichen konnen bis zum rechten Bildschirmrand angezeigt werden. Uber diese

Grenze hinaus eingegebene Zeichen werden nicht angezeigt. ]
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e ‘wl (® Fuhren Sie die Wahl der Anzeigefarbe durch

Drucken Sie die Anzeigefarbenwahltaste *“‘“@ | ® auf dem
B

I*“-“‘ g .I . _Ei . . . . S
® .ﬁ@ i 0——@ Anz.elge !Elnstellblldschlrm. Der Anzeigefarben-Auswahlbild
' — schirm wird aufgerufen.
@——Oﬁ Fur die Farbanzeige des Musters kbnnen Sie unter Farban-

zeige nur am aktuellen Punkt Q@[ ©, Farbanzeige der
"—Q Linie mit Spannungswert M @ und Farbanzeige mit
g S

(W) —
O n U m Zwischenpresserhdohen-Einstellwert ﬁ @ wahlen. Die

Darstellung der gewahlten Taste wird invertiert. Wenn die Ein-
gabetaste @ gedrickt wird, schaltet das Display auf den

Anzeige-Einstellbildschirm zuruck, und der Einstellungsinhalt
wird Ubernommen.

Auf den aktuellen Punkt bezogene Farbanzeige

Punkttyp Anzeigefarbe
Aktueller Punkt I : Rot
3 Stiche in Richtung des Nahanfangs : Gelb
3 Stiche in Richtung des Nahendes I : Gelbgrun
Sonstiges [ Grau

Auf Spannungswert und Zwischenpresserhbhe bezogene Farbanzeige der Linie

Anzeigefarbe Fadenspannungswert Zwischenpresserhohe
[ Grau 0 bis 20 0 bis 7
I : Violett 21 bis 40 8 bis 14
I Blau 41 bis 60 16 bis 21
I : Hellblau 61 bis 80 22 bis 28
I : Grun 81 bis 100 29 bis 35
I : Gelbgrun 101 bis 120 36 bis 42

: Orange 121 bis 140 43 bis 49
I : Rot 141 bis 160 50 bis 56
: Rosa 161 bis 180 57 bis 63
I  Schwarz 181 bis 200 64 bis 70
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® Fuhren Sie die Einstellung der Nadeleinstichpunktanzeige
durch
Drucken Sie die Nadeleinstichpunktanzeige-Einstelltaste

Q@ @ auf dem Anzeige-Einstellbildschirm. Der Nadelein-

stichpunktanzeige-Einstellbildschirm wird aufgerufen.
Zur Auswahl stehen die Optionen fur Anzeige aller Nadelein-

stichpunkte Q@[ ©, Anzeige von 3 Punkten an, vor oder

nach der aktuellen Position, oder Anzeige nur von Anfang und

Ende des Musters ;@[ @. Die Darstellung der gewahlten

Taste wird invertiert. Wenn die Eingabetaste @® gedriuckt

wird, schaltet das Display auf den Anzeige-Einstellbildschirm
zuriick, und der Einstellungsinhalt wird ubernommen.
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(15. ELEMENT VORWARTS/RUCKWARTS (130 und 131) )

Die aktuelle Nadelposition kann in Element-Einheiten vorwarts und ruckwarts verschoben werden.

®

l
!
!
‘_

Wahlen Sie Element-Vorwartsbewegung.

Wenn Element-Vorwartsbewegung (Funktionscode 130) |="-BEEIM| auf dem Codelistenbildschirm

gewahlt und ausgefuhrt wird, erfolgt eine Bewegung zur letzten Position des Elements, einschlieB3-
lich der aktuellen Nadelposition. Im Falle der letzten Position erfolgt eine Bewegung zur letzten
Position des nachsten Elements.

Wahlen Sie Element-Ruckwartsbewegung.
Wenn Element-Ruckwartsbewegung (Funktionscode 131) auf dem Codelistenbildschirm

gewahlt und ausgefuhrt wird, erfolgt eine Bewegung zur ersten Position des Elements, einschlieB3-
lich der aktuellen Nadelposition. Im Falle der ersten Position erfolgt eine Bewegung zur ersten
Position des vorhergehenden Elements.

m Die Bewegung zwischen den jeweiligen Elementen erfolgt linear. Falls sich ein Hin- ]

|

Q dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kollision. Lassen Sie daher Vorsicht I
walten.
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(16. DIREKTANWEISUNGEN DURCH BERUHREN DES BILDSCHIRMS)

Bei der Erzeugung oder Anderung eines Musters kann die einzugebende Position direkt auf dem Bildschirm ange-

wiesen werden.

Fur Koordinaten-Direktanweisungen stehen je nach dem Anweisungsinhalt der Koordinatenanwei-
sungsbildschirm und der Nadeleinstich- und Formpunktanweisungsbildschirm zur Verfugung.

(1 6-1. Koordinaten-Direktanweisungen )

Koordinaten kbnnen durch Beruhren des Bildschirms direkt angewiesen werden.

? ®
i s A Y x|

T IR o

Y BT Y
&N E

AME

A D @

1:% 1580 F1X 000 S&2700
0% "so B¥ oo PR io ¢

1@

Rufen Sie den Koordinatenanweisungsbildschirm auf.

Wenn die Koordinatenanweisungstaste | @) auf dem

Bildschirm zur Angabe der Position, z.B. der Position des
Nahmusterbildschirms, der Position des Punktverschiebungs-
bildschirms, der Position der Punkthinzufugung usw., gedriuickt
wird, erscheint der Koordinatenanweisungsbildschirm.

Weisen Sie die Koordinaten an.
Durch Drucken des Musteranzeigefelds @ auf dem Koordina-
tenanweisungsbildschirm wird die gedruckte Position gewahilt.

Ein Kreuzcursor —¢— @ wird an der gegenwartigen Auswahl-
position angezeigt.

Legen Sie die Koordinaten fest.
Richten Sie den Cursor auf die zu verschiebende Koordina-

te aus, und driicken Sie die Eingabetaste ®, um den

Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm aufzurufen.
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~ . .
 y——— @ Verschieben Sie den Presser.

Wenn die Eingabetaste @ auf dem Presserverschie-

f bungs-Bestatigungsbildschirm gedruckt wird, wird der Presser
ME07 ﬁ
l zu der mit dem Kreuzcursor angewiesenen Position verscho-
p——|

— ben, und das Display schaltet auf den Positionsangabebild-

Preszer iz moved.

schirm zuruick.

Der Presser bewegt sich linear. Falls sich ein Hin- ]
dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kolli- :

sion mit dem Presser. Lassen Sie daher Vorsicht |
walten.

—

TY wE Y

LI KN B )
|+ >
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(1 6-2. Nadeleinstichpunkt/Formpunkt-Direktanweisung )

Die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte kbnnen direkt gewahlt werden.

£o% 3356 FTX 100 S&ETO0 ,

T 2655 ¥ 155 PE 20 *
L]

ti% 625 oM -2B30

Y 1550 Y -995

e—oEIE@J o0

O B

?
MEQ? ~J_"_’

Presser is moved.
oK ?

Ee—0

OH o

Rufen Sie den Nadeleinstichpunkt/Formpunkt-Anwei-
sungsbildschirm auf.

Wenn die Koordinatenanweisungstaste ~_b| auf dem Bild-

schirm zur Angabe der Nadeleinstichpunkte/Formpunkte, wie
z.B. dem Standardbildschirm, gedriuickt wird, wird der Form-
punkt-Angabebildschirm bzw. der Nadeleinstichpunkt/Form-
punkt-Anweisungsbildschirm aufgerufen.

Weisen Sie die Koordinaten an.
Durch Drucken des Musteranzeigefelds @) auf dem Koordina-
tenanweisungsbildschirm wird die gedruckte Position gewahilt.

Ein Kreuzcursor —¢»— ® wird an der gegenwartigen Auswabhl-

position angezeigt.

Weisen Sie die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte an.

Wenn die Wiedergewinnungstaste des nachsten “*| @ oder

des vorhergehenden Kandidaten (s

® gedruckt wird, wird
der Nadeleinstichpunkt in der Nahe des Kreuzcursors wieder-
gewonnen, und der nachste oder vorhergehende Kandidat
wird in den Auswahlzustand versetzt.

Legen Sie die Nadeleinstichpunkte/Formpunkte fest.

Wenn die Eingabetaste @ gedruckt wird, erscheint der
Presserverschiebungs-Bestatigungsbildschirm. Wenn nun die

Eingabetaste @ gedruckt wird, bewegt sich der Presser

zu der mit dem Kreuzcursor angegebenen Position, und das
Display schaltet im ausgewahlten Zustand der Nadeleinstich-
punkte/Formpunkte auf den Positionsangabebildschirm zu-
ruck.

Wenn kein Nadeleinstichpunkt gewahlt wird, wird die Eingabe-

taste @ ungliltig.

Der Presser bewegt sich linear. Falls sich ein Hin- ]
Vorsichty dernis im Weg befindet, kommt es zu einer Kolli- I
@ sion mit dem Presser. Lassen Sie daher Vorsicht :
walten.

—
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(1 7. DURCHFUHRUNG DER SPEICHERSCHALTERDATEN-EINSTELLUNG )

(1 7-1. Die Einstellung der Speicherschalterdaten wird durchgef‘ﬂhrt.)

®

Rufen Sie den Speicherschalter-Einstellbildschirm auf.

Driicken Sie die Modustaste | M | auf dem Standardbild-

schirm, um den Modusbildschirm aufzurufen.

Rufen Sie den Speicherschalter-Datenlistenbildschirm
auf.

1
Durch Drucken der Speicherschaltertaste @_F @ wird der

Speicherschalterdaten-Listenbildschirm aufgerufen.

Wahlen Sie den einzustellenden Speicherschalter aus.
Die Datenpostentasten des einstellbaren Speicherschalters
werden im Feld @ angezeigt. Drucken Sie die zu andernde
Datenpostentaste.
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(1 7-2. Andern der Anzeigesprache. )

[ 001 I /00 |

W
x|

@—-IO B4 Bl [
o— |
|L|

®

Rufen Sie den Sprachenwahlbildschirm auf.

Wenn die Sprachenwahltaste 2#% | @) auf dem Speicher-
schalter-Listenbildschirm gedruckt wird, erscheint der Spra-
chenwabhlbildschirm. Die gegenwartig gewahlte Sprache wird

auf der Sprachenwahltaste angezeigt.

Wahlen Sie die Sprache.
Die Sprachentastenliste der verfugbaren Sprachen wird im

Feld @ angezeigt. Wahlen Sie die Sprachentaste | B#:

@ der Sprache, die Sie fur die Anzeige verwenden wollen.
Die Darstellung der gewahlten Sprachentaste wird invertiert

| B## . Wenn nach der Wahl der Sprache die Eingabetaste

® gedrickt wird, schaltet das Display auf den Speicher-

schalter-Listenbildschirm zurlick, und die gewahlte Anzeige-
sprache wird wirksam.

Die Wahl der Sprache stimmt mit der Spracheinstellung des

Normalnahmodus uberein. Wenn die Einstellung geandert
wird, andert sich auch die Sprache des Normalnahmodus.
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(1 7-3. Andern der Anzeigefarbe des aktuellen Punkts )

Es ist moglich, die Anzeigefarbe des Nadeleinstichpunkts und des aktuellen Formpunkts zu andern.

Covz I

—2lE] -IEo—e

B = —©
BN
®
R EEET| e

©)l i Raj v

B4 —0

(1 Rufen Sie den Anzeigefarben-Auswahlbildschirm auf.

Wenn die Anzeigefarben-Wahltaste des aktuellen Punkts

" | @ auf dem Speicherschalter-Listenbildschirm ge-

druckt wird, erscheint der Anzeigefarben-Auswahlbildschirm.

Wiahlen Sie den Punkt, an dem die Anzeigefarbe geandert
werden soll.

Wenn eine der Tasten & ®.® und @® des Punkts, an

dem die Anzeigefarbe geandert werden soll, gedriuckt wird,

erscheint die gedruckte Taste in invertierter Darstellung &

, und die Taste der Farbe, die gegenwartig im Feld ® gewahlt
ist, erscheint invertiert Iﬂ )

@ : 3 Stiche in Richtung

des Nahanfangs Ausgangsfarbe 1

@© : Aktueller Punkt Ausgangsfarbe “

@ : 3 Stiche in Richtung

des Nahendes Ausgangsfarbe

Wahlen Sie die Anzeigefarbe aus.

Wenn die Taste der anzuzeigenden Farbe unter | 1 | bis

K| im Feld ® gedriickt wird, erscheint die gedrickte Taste

invertiert, und die Farbe wird zur Anzeigefarbe des in Feld @
ausgewahlten Punkts.

Wenn die Eingabetaste @ gedriuckt wird, schaltet das

Display auf den Speicherschalter-Listenbildschirm zuriick, und
die Einstellung wird Ubernommen.

Wenn die Loschtaste | G | @ gedruckt wird, werden die Far-

ben aller Punkte auf die Ausgangswerte zuriickgesetzt.
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(1 8. WAHL DES ANZUZEIGENDEN FUNKTIONSCODES

Der anzuzeigende Funktionscode kann auf dem Codelistenbildschirm ausgewahit werden.

hread Trimming
second Origin

stop

‘eference Point s

ietting G

nversion v

Jne=Turn
thread Tension 3

Aark1

fark2 E.—@

@ Rufen Sie den Codelistenanzeige-Auswahlbildschirm auf.

L]
)
=f

Wenn die Codelistenanzeige-Wahltaste i @ auf dem

Modusbildschirm des Korpereingabemodus gedriickt wird,
erscheint der Codelistenanzeige-Auswahlbildschirm.

Wahlen Sie den anzuzeigenden Funktionscode aus.

Die Funktionscodetasten werden im Feld @ des Codelisten-
anzeige-Auswahlbildschirm angezeigt. Wenn die Funktions-

codetaste gedruckt wird, wird abwechselnd zwischen “Anzei-

ge” I'—'=€ (invertierte Darstellung) und “Keine Anzeige”
==l | auf dem Codelistenbildschirm umgeschaltet. Der

Anzeigeinhalt des Felds @ kann mit den Bildlauftasten |

und W= | @ gerollt werden.
Wenn die Eingabetaste @® gedrickt wird, schaltet das

Display auf den Modusbildschirm zuriick, und der gewahite
Inhalt wird Ubernommen.
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(1 9. LISTE DER FUNKTIONSCODES

Die nachstehende Liste beschreibt die Funktionscodes.

Liste der Funktionscodes

Bemerkungen

==z ]!

Thread Trimming

Der Fadenabschneidebefehl wird eingegeben.

S 002 |

Second Origin

Der 2. Nullpunkt wird gesetzt.

& ME

Stop

Der Stoppbefehl wird eingegeben.

[ K

Feference Point
Setting

Der Bezugspunkt fur VergroBerung/Verkleinerung wird gesetzt.

"'{“ a5 Inwversion Der Klammerumkehrbefehl wird eingegeben.
1 One-Turn Eine Nahmaschinenumdrehung wird eingegeben.

< I

Thread Tension 3

EIN/AUS des Fadenspannungsreglers Nr. 3 wird durchgefuhrt.

f_—|ﬁi Mark.1 Markierung 1 wird erzeugt.

f_—ﬁ oos fark2 Markierung 2 wird erzeugt.

gl Celay Der Verzogerungsbefehl wird eingegeben.

QIII 011 External Input Warten auf ein Signal von einem externem Gerat wird durchgefihrt.
;T 012 External Output Ein Signal wird an das externe Gerat ausgegeben.

013

fctive Tension
Walue

Der Fadenspannungswert wird eingestellt.

015
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Funktionscode

Bemerkungen

frea Clazsification

Der Bereichsklassifizierungsbefehl wird eingegeben.

017

Ihtermediate
Prezser Value

Die Zwischenpresserhdhe wird eingestellt.
* Bei der Serie LK-1900A ist die Wahl nicht moglich.

Seming Machine
Stop

Der Nahmaschinenstoppbefehl wird eingegeben.

Jump

Nahdaten fur Sprungvorschub werden erzeugt.

o 071

Paoint Sewing

Nahdaten fur Punktnahen werden erzeugt.

Seming By Absolute
Coordinate

Nahdaten fur Geraden- und Kurvennahen werden erzeugt.

Linear Sewing

Nahdaten fur Geradennahen werden erzeugt.

apline Sewing

Nahdaten fur Kurvennahen werden erzeugt.

Arc Sewing

Nahdaten fur Bogennahen werden erzeugt.

Circle Seming

Nahdaten fur Kreisnahen werden erzeugt.

027

028

029

External Output

Nahdaten fur Geraden-Zickzacknahen werden erzeugt.

& .* Spline Zigzag Nahdaten fur Kurven-Zickzacknahen werden erzeugt.
i m fire Zigzag Nahdaten fur Bogen-Zickzacknahen werden erzeugt.
i :m Circle Zigzag

Nahdaten fur Kreis-Zickzacknahen werden erzeugt.
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Funktionscode

Bemerkungen

pp—
S EE

Linear Offzet

Nahdaten fur Geraden-Versatznahen werden erzeugt.

Spline Offzet

Nahdaten fur Kurven-Versatznahen werden erzeugt.

Arc Otfzet Nahdaten fur Bogen-Versatznahen werden erzeugt.
r‘:: 037 Circle Offzet Nahdaten fur Kreis-Versatznahen werden erzeugt.
038
039

040 ll:_:::dar 2MNormal- Nahdaten fur Geraden-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.
P - Spline 2MNormal- . . L .
PN 041 Foed Nahdaten fur Kurven-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.
ey Are: 2Marmal-Feed Nahdaten fur Bogen-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.
% :: EE';':E:E ZNormal- Nahdaten fur Kreis-Doppelgleichrichtungsnahen werden erzeugt.
) Nahdaten fur Geraden-Doppelgegenrichtungsnahen werden
o (1] | II:_:::;r 2Reverze- erzeugt.
R (45 | Ep“;'e ZReverse- Nahdaten fur Kurven-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.
< =1

5 +:+ Arc ?Reverze-Feed Nahdaten fur Bogen-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.
i f E;;':E:E cheverse- Nahdaten fur Kreis-Doppelgegenrichtungsnahen werden erzeugt.

048

049

K +m

Linear Reverse

Nahdaten fur Geraden-Gegenrichtungsnahen werden erzeugt.

Spline Reverze

Nahdaten fur Kurven-Gegenrichtungsnahen werden erzeugt.
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Funktionscode Funktion

. e frc Feverse Nahdaten fur Bogen-Gegenrichtungsnahen werden erzeugt.
] :m Circle Peverze Nahdaten fur Kreis-Gegenrichtungsnahen werden erzeugt.
054
055
056
057
058
ﬂ{f g:;hr:;uf%r;tlglinn Ein mechanischer Steuerbefehl wird geloscht.
T — Die Geschwindigkeit der erzeugten Sprungvorschubdaten wird
< I Jump Speed Change .
geandert.
= 51 Sewing Speed Die Geschwindigkeit der erzeugten Nahdaten wird geandert.
= ‘* Section Change
i Stitching Fitch Die Stichlange der erzeugten Nahdaten wird geandert.
i Change

Die erzeugten Daten werden in Element-Einheiten geldscht.

Element Deletion

: Back-Tack Riegeldaten werden erzeugt.
EE Condensation Verdichtungsnahdaten werden erzeugt.
';:_;I Owverlap Stitch Uberlappungsnahdaten werden erzeugt.
067
068
069
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Funktionscode

Funktion

& 70 Paoint Deletion
ool 2t Felative

Der Nadeleinstichpunkt wird geldoscht, sodass sich die
nachfolgenden Daten verschieben.

8 :—p: Point Movement

Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, sodass sich die

Felative nachfolgenden Daten verschieben.
> R Linear fpex Der Scheitelpunkt einer Linie wird geldoscht, sodass sich die
s == Deletion Felative nachfolgenden Daten verschieben.
P— Linear fipex Der Scheitelpunkt einer Linie wird verschoben, sodass sich die
Paly [7° Movement Relative nachfolgenden Daten verschieben.

— Paint Deletion
sl = fibsolute

Der Nadeleinstichpunkt wird geldscht, ohne dass sich die
nachfolgenden Daten verschieben.

* ?** Foint Movement

Der Nadeleinstichpunkt wird verschoben, ohne dass sich die

* Abzolute nachfolgenden Daten verschieben.
g Faint Addition Der Nadeleinstichpunkt wird hinzugefugt, ohne dass sich die
g Absolute nachfolgenden Daten verschieben.
i Linear Apex Der Scheitelpunkt einer Linie wird geloscht, ohne dass sich die
£, e Deletion Abzolute nachfolgenden Daten verschieben.
i B Linear fpex Der Scheitelpunkt einer Linie wird verschoben, ohne dass sich die
s, Movement Absolute nachfolgenden Daten verschieben.
079
080
081

- H-axiz Symmetry

Ein zur X-Achse der Nadelposition symmetrisches Muster wird
hinzugefugt.

i | 083 | -axis Sy mmetry

Ein zur Y-Achse der Nadelposition symmetrisches Muster wird
hinzugefugt.

: Paint Symmetry

Ein in Bezug auf die Mitte der Nadelposition punkisymmetrisches
Muster wird hinzugefugt.

e 95 | Pattern Mavement

Die Position des Nahmusters wird verschoben.

Pattern Copy

Das Nahmuster wird kopiert.

M a7 Pattern Deletion

Musterdaten werden geloscht.
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Funktionscode Funktion

088

089

LRy (100 Media Format Das Speichermedium wird formatiert.

w

4 Iwverzion Setting Die Einstellung der Klammerumkehrung wird durchgefihrt.

Seming Speed Die Nahgeschwindigkeit wird eingegeben.

“falue Reference Der Einstellwert der Musterdaten wird angezeigt.

094

095

096

097

Ein Y-symmetrisches Folgenahmuster wird unter Verwendung der

i (105 | .
+f- IS i Wiy (CeEs aktuellen Nadelposition als Referenz erzeugt.

099

100

101

102

103

104

105
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Funktionscode

Funktion

106

107

108

B 100 Ihput Function
I

Der Funktionscode wird eingegeben.

Pattern End Method

Aktivierung/Deaktivierung der Datenverfolgung bei Ende/Ausfuhrung
wird festgelegt.

111

= Function Selection
@ find Setting

Eine Funktion wird einer F-Taste zugewiesen.

% BEEE S;TL':: Tengion Ref Der Fadenspannungsbezugswert wird eingestellt.
114

u = Inter mediate
\\Hi Preszer Ref Value

Der Zwischenpresserhbhenbezugswert wird eingestellt.
* Bei der Serie LK-1900A ist die Wahl nicht moglich.

116

117

118

119

120

121

122

123
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Funktionscode

Funktion

124

125

126

127

128

129

Element Farward

Das Element wird zur letzten Elementposition, einschlieBlich der aktuellen Nadelposition, verschoben.
Im Falle der letzten Position erfolgt eine Bewegung zur letzten Position des néchsten Elements.

f::} Element Backward

Das Element wird zur ersten Elementposition, einschlieBlich der aktuellen Nadelposition, verschoben.
Im Falle der ersten Position erfolgt eine Bewegung zur ersten Position des vorhergehenden Elements.

132
133
134
Ed 1or Configuration Paint . - "
2 135 Addition Ein Formpunkt wird hinzugefugt.
A5, 136 Configuration Foint Ein Formpunkt wird verschoben.
¢ Mowve
54 137 Cnnflguratlnn Point Ein Formpunkt wird geldscht.
+ Deletion

138

139

140

141
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(20. LISTE DER EINSTELLBEREICHE

<Serie AMS-E>

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normalnahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ruckwartsnahteilung 0,1 mm 12,7 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nahgeschwindigkeit 200 St/min 2700 St/min | 2700 St/min 100 St/min
Medien-Musternummer. 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 200 1 1
X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Y-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 1,00 % 400,00 % 100,00 % 0,01 %
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzdgerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhbhe 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Einstellung der Fadenspannung 0 200 0 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhbhenbezugswert 0,0 mm 7,0 mm 0,0 mm 0,1 mm
Funktions-Nr. 0 137 0 1
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<Serie LK-1900A>

Zunahme/
Posten Min. Wert Max. Wert | Anfangswert | Abnahme-
Einheit
Normalnahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Versatznahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzacknahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Ruckwartsnahteilung 0,1 mm 10,0 mm 2,0 mm 0,1 mm
Zickzackbreite 0,1 mm 10,0 mm 3,0 mm 0,1 mm
Versatzbreite 0,1 mm 99,9 mm 1,0 mm 0,1 mm
Doppelgleichrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Doppelgegenrichtungsnahbreite 0,1 mm 99,9 mm 10,0 mm 0,1 mm
Sprungvorschubgeschwindigkeit 10 mm/s 500 mm/s 500 mm/s 10 mm/s
Nahgeschwindigkeit 400 St/min | 3000 St/min ' | 3000 Stmin ' | 100 St/min
Medien-Musternummer 1 999 1 1
Nahmaschinenspeichernummer 1 200 1 1
X-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00 % 200,00 % 100,00 % 0,01 %
Y-VergroBerungs-/Verkleinerungsverhaltnis 20,00 % 200,00 % 100,00 % 0,01 %
Extern-Eingangsanschlussnummer 0 15 0 1
Extern-Ausgangsanschlussnummer 0 15 0 1
Verzdgerung 0 msec 3100 msec 100 msec 100 msec
Stichzahl am Nahtanfang 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Stichzahl am Nahtende 0 9 0 1
(Automatisches Verriegeln, Verdichtungsnahen)
Einstellung der Zwischenpresserhbhe - - - -
Einstellung der Fadenspannung 0 200 0 1
Fadenspannungsbezugswert 0 200 100 1
Zwischenpresserhbhenbezugswert - - - -
Funktions-Nr. 0 137 0 1

*1. Beim Modell LK-1903A betragt der Wert der maximalen Nahgeschwindigkeit und der Anfangswert 2.700 St/

min.
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(21. DATENSICHERUNG )

Die Daten, die beim Drucken der Sicherungstaste auf dem Standardbildschirm und bei der Durchfuh-
rung von Probenahen erzeugt wurden, werden in der Nahmaschine gesichert.
Beim nachsten Ubergang zur Korpereingabe kann die Fortsetzung unter Verwendung der Sicherungs-

daten bearbeitet werden.

&

Bei der Durchfuhrung einer Sicherung oder von Probenahen wird das aktuelle Mus- )
ter uberschrieben. |
Aus diesem Grund werden die Daten gel6scht, wenn ein Muster im Normalnahmo- :
dus vom Speichermedium ausgewahlt oder ein Benutzermuster bearbeitet wurde. |
Das Muster muss dann im Normalnahmodus erneut gewahlit werden. |
AuBerdem werden die Sicherungsdaten uberschrieben, wenn im Normalnahmodus |
ein Muster vom Speichermedium ausgewahlt oder ein Benutzermuster bearbeitet |
wurde. |
Die beim Ubergang zu Korpereingabe aufgenommenen Sicherungsdaten werden zu I
den gegenwartig gewahlten Musterdaten. |

__ Emmmmmmmsmmmmemme—— )
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(22. LISTE DER FEHLERCODES

)

I 0o | Sewing By Abzolute

Goordinate

o14)

{
1

©

s |
O i (e m

IOUtEI’ Presser 1= FIZINg. H%

&0

Falls wahrend der Bewegung des Korpereingabemodus ein Fehler

auftritt, erscheint der Fehlerbildschirm.

Auf dem Fehlerbildschirm wird der Fehlercode bei @), das Pikto-
gramm mit der Fehlerbeschreibung bei @, und die Fehlermeldung

bei @ angezeigt. Dricken Sie die Ruckstelltaste ®, um den

normalen Betrieb wiederherzustellen.

Die nachstehende Liste beschreibt die Fehlercodes des Korperein-

gabemodus.

Fehlercodes, die hier nicht beschrieben sind, entnehmen Sie bitte

der Fehlercodeliste des jeweiligen Modells.

Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaBnahme
EO10 Musternummerfehler
Q Das angegebene Muster existiert nicht.
%y
EO11 Externes Speichermedium nicht eingesetzt.
@ Das Speichermedium ist nicht eingesetzt.
EO12 Lesefehler
Q Daten kdnnen nicht vom externen Speichermedium gelesen werden.
(=)
EO013 Schreibfehler
0 Daten kdnnen nicht auf das externe Speichermedium geschrieben werden.
(=)
EO14 Schreibschutz
f:‘l Das externe Speichermedium ist schreibgeschiitzt.
(=]
EO15 Formatierfehler
0\ Formatierung kann nicht durchgefuhrt werden.
=] <. >
W
EO16 Kapazitatsuberschreitung des externen Speichermediums
Die Kapazitat des externen Speichermediums ist unzureichend.
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Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaBnahme
EO19 DateigroBen-Uberschreitung
Die Datei ist zu groB.
E024 Die SpeichergroBe wird uberschritten.
+ Die Stichzahl, die fur ein Element erzeugt werden kann, Uberschreitet die
Grenze. Unterteilung fur die Erzeugung verwenden.
E029 Der Deckel des Medienschlitzes ist offen.
E030 s Die Nadel ist nicht in der korrekten Position.
N 4 + Wenn die Ruckstelltaste gedruckt wird, kehrt die Nadel zur Hochstellung
H = zurick.
E031 Luftdruckabfall
E ﬁ Der Luftdruck ist abgefallen.
Il
E032 Q Datei kann nicht gelesen werden.
+ Der Zugriff ist wegen eines Kompatibilitatsproblems oder Beschadigung
der Datei nicht moglich.
E040 H Uberschreitung der Bewegungsgrenze.
EO42 Bedienungsfehler
Bedienung kann nicht durchgefuhrt werden.
0. + Wenn sich zwei Formpunkte bei der VergroBerung/Verkleinerung
uberlappen.
E043 & Uberschreitung der max. Teilung.
—
| [+ )’
E045 Musterdaten sind beschadigt.
E050 Stopptaste

Die Zwischenstopptaste wurde gedruckt.
+ Wenn die Ruckstelltaste gedruckt wird, kehrt die Maschine zum Nullpunkt
zuruck.
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Fehler-Nr. Anzeige Fehlerbeschreibung und AbhilfemaBnahme
E431 Der Transportrahmen wird angehoben.
'|£ + Senken Sie den Rahmen ab.
—
E432 Keine korrekte Bedienung durchgefuhrt.
+ Im Falle von Kreis und Bogen sind keine zwei Formpunkte angegeben
!Q worden.
E’J + Wenn zwei Formpunkte in Folge an derselben Stelle liegen.
E433 Uberschreitung der Stichzahlgrenze.
E434 Ein Hardwarefehler ist aufgetreten.
Cpat
E435 Der Einstellwert uberschreitet den Bereich.
§
E437 Die Funktion kann nicht gewahlt werden.
+ Die Funktion kann am gegenwartigen Punkt nicht gewahlt werden.
[
L
E438 Ausfuhrungsfehler (Ausfuhrungsverarbeitungsfunktion).
+ Die Funktion kann nicht ausgefuhrt werden.
E441 y Es existieren keine Sicherungsdaten.
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(23. LISTE DER MELDUNGEN )

< : »ERE Media Format

M5.42 | Ly
(=1 <.

K\ G Der Meldungsbildschirm wird angezeigt, um im Korpereingabemo-
dus die Ausfuhrung der Verarbeitung zu bestatigen.

o Auf dem Meldungsbildschirm wird die Meldungsnummer bei @,

A

das Piktogramm mit der Beschreibung der Meldung bei @, und die

Farmatting 1= pertarmed.
oK 7

CJ Meldung bei @ angezeigt. Drucken Sie die Eingabetaste 0,
um die Verarbeitung fortzusetzen, oder die Abbruchtaste . (E)

et |
O) i s m|

Ne—0

um den Vorgang abzubrechen.

Die nachstehende Liste beschreibt die Meldungen des Korperein-
gabemodus.

Meldungs-Nr. Anzeige Beschreibung der Meldung
M501 Bestatigung einer Loschung
Die Loschung wird durchgefuhrt. OK?
M502 Bestatigung einer Punktanderung
Die Punktanderung wird durchgefuhrt. OK?
+ Wenn die Form des Elements nicht beibehalten wird, erfolgt eine
Umwandlung zu einem Punkt.
L
M503 Bestatigung einer Uberschreibung
ﬁ@ Die Uberschreibung wird durchgefuhrt. OK?
NO.V
M504 Bestatigung einer Ausfuhrung
||:|l:|Il L. Die Ausfuhrung wird durchgefuhrt. OK?
M505 Bestatigung fur Fadenabschneide-Einfugung
% Fadenabschneiden wird automatisch eingefugt. OK?
+ Diese Fehlernummer wird angezeigt, wenn kein Fadenabschneiden am
* Nahende oder vor dem Sprungvorschub erfolgt.
M507 Bestatigung fur Presserverschiebung
# Der Presser wird verschoben. OK?
+ Der NahfuBB bewegt sich linear. Er kollidiert mit einem Hindernis, wenn
. I sich eines im Weg befindet.
—
M508 Bestatigung der Eingabemoduskonvertierung
A e

Der Modus wird auf den Eingabemodus konvertiert. Daten neu erzeugen?

—128 -




Meldungs-Nr. Anzeige Beschreibung der Meldung
M509 Bestatigung der Nahmoduskonvertierung
Die erzeugten Daten werden geloscht, und der Modus wird auf den Nahmodus konvertiert. OK?
+ Wenn die Daten gespeichert werden missen, driucken Sie die Loschtaste zum Speichern.
tHHH
M510 Bestatigung der Standard-Zickzackstichanderung
s ® Der Zickzackstich wird auf Standard-Zickzackstich geandert. OK?
L] L] L]
M511 Bestatigung der Loschung eines mechanischen Steuerbefehls mitten im Element
Der mechanische Steuerbefehl wird an einem Punkt mitten im Element geldscht. OK?
+ Ldschen Sie den Befehl, wenn eine Neubehandlung des Elements
= | notwendig ist.
M512 Bestatigung einer Formpunktloschung
: Ein Formpunkt wird geldoscht. OK?
M513 Bestatigung einer Nadeleinstichpunktloschung
: Ein Nadeleinstichpunkt wird geldoscht. OK?
M514 & Bestatigung einer Elementléschung
§ \.. Ein Element wird geldscht. OK?
M515 Bestatigung der Loschung eines mechanischen Steuerbefehls
Ein mechanischer Steuerbefehl wird geloscht. OK?
M542 Formatierbestatigung
. Formatierung wird durchgefuhrt. OK?
=] <. .
W
M653 Wahrend der Formatierung
. Formatierung ist im Gange.
=] <. .
W
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